讓學生期待的數學課 
萬芳高中高毓婷老師讓數學課變有趣了
    上數學課對大多數的學生而言，是一堂痛苦指數最高的課程，因為，一般老師為顧及教學時效，教學過程常常是忙碌的、緊張的，而且課程內容較其他課程無吸引力，再加上同學們對於數學的重複練習覺枯燥無味，而興趣缺缺，甚至有些低成就同學，以放棄的態度來面對學習。萬芳高中高毓婷老師的作品：「遊戲包裝數學練習」是數學領域歷年難得出現在「創新活動類」的「特優」作品，在作品中所呈現的「學習遊戲活動」設計，就是他為克服學生對於練習的乏味感，希望利用競賽的樂趣或同儕的力量，吸引全班學生參與學習活動。

作者依據學者饒見維（民85）在「國小數學遊戲教學法」一書中指出數學遊戲教學法有四個特性，設計數學遊戲：

（1） 適度的挑戰性：遊戲的挑戰性必須適中，否則不易引起學生興趣。

（2） 競賽性與合作性：良好的遊戲要有適當的合作成分，才不會造成個人與個人之間過度激烈的競爭。

（3） 機遇性與趣味性：遊戲之所以稱為遊戲，往往是因為遊戲的過程具有某種機遇的因素，造成遊戲的趣味性。
（4） 教育性：好的數學遊戲要能幫助學生養成數學的概念，讓學生運用數學的知能或讓學生精熟數學的技能，以不著痕跡的方式達成教育目標。

作者針對國中課程中，十個觀念較容易混淆的單元規劃遊戲活動。如下表：

	編號
	活動名稱
	使用單元
	編號
	活動名稱
	使用單元

	1
	33333
	整數的運算
	6
	棒球遊戲
	各類運算練習

	2
	撲克牌玩分數加減
	分數的加減
	7
	支援前線
	比例

	3
	數字迷宮
	因數與倍數
	8
	小樂透
	連比例

	4
	質因數分解賓果
	質因數分解
	9
	賓果
	一元一次不等式

	5
	象限集集樂
	平面座標系
	10
	最後倖存者
	二次函數


在「棒球遊戲」的教學單元中，利用棒球熱引發學生的學習動機，主要內容是比照棒球規則，答對同學不足15人，增加一個出局數，三出局則比賽結束，16到20人為一壘安打，21到30人為二壘安打，31人以上為三壘安打，全班都正確就是全壘打。事關全班同學加分的權益，大家都努力在計算，同學們的專注力比平常高出許多，由其是需要繁複計算的單元，如：分數的四則運算、一元一次式的化簡、一元一次方程式、…等，讓學生主動積極練習算數學，並且從中得到樂趣，是這個活動最成功之處。
「二次函數」在國中課程中屬於難度較高的單元，作者在「最後倖存者」的遊戲活動中，讓每位學生寫一個二次函數，老師開始寫出要求的函數條件，符合條件者存活，不符合者淘汰。最後仍「倖存者」為獲勝。此遊戲最後獲勝者，需靠一些運氣，一些從未獲獎者贏得勝利時，會非常驚喜；因此促使學生對「二次函數」的性質會更熱衷於課前了解和預習，學生學習興趣及程效達到高點。
評審教授對於此件作品在「創新教學」的理念上給予極高的評價，並作了以下的評述：

數學遊戲在教學中的價值一直是數學教育界爭論不休的主題。遊戲在課堂上所耗費的時間，教師準備工作所花費的精神和心力，以及遊戲是否確實有助於學生正規課程中的數學學習一直困擾著數學教育界。這份創新教學活動的設計，為這些爭議提供了很好的解答。作者以自己長年的教學經驗、豐富的教學知識、充沛的創意，發展出一個又一個的數學遊戲。這些遊戲與坊間許多遊戲不同，這些遊戲結合了趣味與認知，且作者都親身實驗過。除此，作者針對其實驗教學結果提出執行時的注意事項， 並對於遊戲設計的缺失提出改進意見，是經得起課堂考驗的好設計。這份作品中有十個遊戲，各有各的巧妙之處，對於學生的認知及能力的發展有很好的功用。整體來說這些遊戲的特點是：有創意、有趣、務實、步驟簡單、安排細膩、認知有效。
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