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地理資訊科學研究專題中心 2009.04 

下載Google Earth下載Google Earth
目前Google Earth中文版之最新版本為6.0版。

於Google Earth的官方網站： http://www.google.com/intl/zh-

TW/earth/index.html 進行下載。
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Google Earth操作介面Google Earth操作介面
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基本功能介紹(1)基本功能介紹(1)

功能列：Google Earth預設之功能選單，包含軟體大部分
的功能。

工具列：含有Google Earth常用之功能按鈕
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基本功能介紹(2)基本功能介紹(2)
搜尋功能選單：
尋找特定地點或導航，並管
理查詢之結果。共提供三種
搜尋方式：搜尋方式：
（1）目的地
（2）尋找公司（2）尋找公司
（3）方向。
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基本功能介紹(3)基本功能介紹(3)
路線：Google Earth亦具有導航與路線繪製之功能，操作方式必須先輸入起點
與終點，而後按下，即會進行路線繪製，路線是以3D檢視製圖而成，並以線與終點，而後按下，即會進行路線繪製，路線是以3D檢視製圖而成，並以線
條代表規劃之路線。

當完成路線導航後，即可藉[播放遊覽]之功能按鈕進行進行立體動態瀏覽



基本功能介紹(4)基本功能介紹(4)

位置面板：
儲存和組織新增之圖層、造訪過的
地方、搜尋之結果地方 搜尋之結果
包含「我的位置」與「暫存位置」
兩資料夾。
「我的位置」資料夾提供使用 我的位置」資料夾提供使用
者存放欲儲存之物件。
「暫存位置」資料夾則是暫時
儲存一些G l E th來源資料儲存一些Google Earth來源資料
中所沒有的資料。

須注意若未將「暫存位置」資料夾
記錄之內容移動或儲存至「我的位記錄之內容移動或儲存至「我的位
置」資料夾，則這些項目在下次開
啟時將無法使用。

基本功能介紹(5)基本功能介紹(5)

圖層面板：
依主題內容分門別類，
例如地形 行政邊界與例如地形、行政邊界與
道路等。

內容是由Google或其企內容是由Google或其企
業夥伴所建立

使用者可透過勾選方式
選擇欲顯示之圖層以於
主畫面中進行檢視
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基本功能介紹(6)基本功能介紹(6)

 導覽控制項：位於主要顯示視窗畫面右上方，提供移動 導覽控制項：位於主要顯示視窗畫面右上方，提供移動、
縮放、傾斜與旋轉等功能

(1) 旋轉控制項：可以拖曳方式旋轉東西南北(1) 旋轉控制項：可以拖曳方式旋轉東西南北

向，而按一下N按鈕即可重設檢視至正北方。

(2)觀看搖桿：可從某固定觀測點探索四周(2)觀看搖桿：可從某固定觀測點探索四周，

感覺就像轉動頭部一樣。按下箭號即可朝

該方向觀看 或者持續按滑鼠按鍵拖曳以該方向觀看，或者持續按滑鼠按鍵拖曳以

變更檢視。

平移控制項 按下箭頭即可朝該方向平移(3)平移控制項：按下箭頭即可朝該方向平移，

亦可持續以滑鼠拖曳變更檢視。

縮放控制桿 可放大或縮小檢視畫面
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(4)縮放控制桿：可放大或縮小檢視畫面。

Google Earth 的操作鍵定義Google Earth 的操作鍵定義
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基本功能介紹(7)基本功能介紹(7)

狀態列 顯示圖像日期 游標所在位置之經緯度 海拔狀態列：顯示圖像日期、游標所在位置之經緯度、海拔
高度與虛擬視點距地面之高度
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基本功能介紹(8)基本功能介紹(8)

調整G l E h 設定

[工具] → [選項] 

調整Google Earth 設定



實務演練
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主題圖層之管理主題圖層之管理
(1)點圖層

於功能列中點選[新增] → [地標]，或由工具列點選

[新增地標]按鈕 ，開啟[新增地標]之對話視窗，並

於主畫面中央顯示定位圖示（黃色圖針）
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主題圖層之管理主題圖層之管理
快照檢視：當使用者點選此地標時，可回復到之前設定之
視點。

先透過滑鼠或導覽控制項對檢視畫面進行平移、放大、縮小與傾斜
等操作，並切換至[檢視]頁籤，點選[擷取目前檢視的快照]（或按等操作，並切換至[檢視]頁籤，點選[擷取目前檢視的快照]（或按
滑鼠右鍵 → [快照檢視]）以儲存此時的檢視狀態。

主題圖層之管理主題圖層之管理
(2)線圖層( )

於功能列中點選[新增] → [路徑]，或由工具列點選[新

增路徑]按鈕 ，以開啟[新增路徑]之對話視窗，並] [ ]

於主畫面中央顯示[新增路徑]之繪圖工具（白色十字

方框）方框）
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主題圖層之管理主題圖層之管理
(3)面圖層

於功能列中點選[新增] → [多角形]，或由工具列點選
[新增多角形]按鈕 ，以開啟[新增多角形]之對話視
窗 並於主畫面中央顯示[新增多角形]之繪圖工具窗，並於主畫面中央顯示[新增多角形]之繪圖工具
（白色十字方框）
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加入三維模型加入三維模型

 開啟圖層面板之「3D建

築物」圖層，即可檢視築物」圖層 即可檢視

目前Google Earth目前預

存的三維模型。此外，存的三維模型 此外

使用者亦可將由Google 

SketchUp 3D所繪製或網SketchUp 3D所繪製或網

路上取得之3D模型放置

於Google Earth中於Google Earth中
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加入影像檔加入影像檔
<img src= "http://adm3d.taipei.gov.tw/images/hwachai.JPG g p p g g
"width="400" height="300"> 
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加入影音檔加入影音檔

(1)複製YouTube影片之「嵌入」
程式碼

(2)將複製之程式碼貼入新
增點圖層對話視窗之說
明欄

程式碼
明欄。
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加入網頁加入網頁
<iframe
src=" http://whsc cyc org tw/ " width=800 height=500> <?xmlsrc= http://whsc.cyc.org.tw/  width=800 height=500> <?xml 
version="1.0" encoding="utf-8" ?> </iframe>
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製作主題檔製作主題檔
當使用者利用Google Earth製作出各類主題圖層後，可g
將其依主題或需要進行組織，並轉存成KML或KMZ檔
案。其好處在於下次使用時，僅須由KML（或KMZ）
之儲存路徑直接點選該檔案 即可立即於之儲存路徑直接點選該檔案，即可立即於Google Earth
上觀看該主題，以便利使用者製作特定主題之檔案。
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