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電競正名後首場戰役-「2017台北盃電競大賽」引爆花博！ 

柯 P、熊讚同台力挺 

 
    近年來電子競技在全球各主要國家快速發展，今年電競也正式被官方納入

運動產業，提升台灣電競玩家與愛好者的自信心，進一步提升能見度，讓世界

看見台灣。台北市政府資訊局攜手 4Gamers 舉辦「2017 台北盃電競大賽」，今

(26)日在花博爭艷館「WirForce 電競嘉年華」會場舉行最終決賽，市長柯文哲

到場頒發總獎金 18萬元的賽事獎勵，現身力挺電競玩家及電競相關產業。 

 

    為提供青少年族群與整體產業更多機會，台北市政府延續 2016年「電競三

重奏」的電子競技推廣政策，今年台北盃電競大賽 (Taipei Esports 

Tournament,TET），規劃個人項目《快打旋風 V》及團體項目《傳說對決》兩大

重點賽事，今天並有全國好手齊聚「WirForce」會場進行最終決賽，大展身手

連線戰鬥。 

 

    市長柯文哲表示，電競不只是未來，更是正在發展的趨勢，政府資源有限，

能做的是提供環境、舞台，讓有想法跟夢想的年輕人去實踐。在電競產業方面，

除了從產業角度切入，今年台北盃電競大賽，更成為年輕人站上舞台的契機，

讓其有機會被電競戰隊發掘，進而成為國家代表隊培養。 

 

    資訊局李維斌局長表示，這次攜手 4Gamers 共同策劃大型電競賽事，除了

精彩的台北盃對戰外，也安排社群活動、舞台節目等豐富內容，讓玩家體驗科

技結合電競的魅力，並有熊讚與民一起同樂！此外，未能親臨現場的玩家，也

能透過線上轉播觀賞：https://www.twitch.tv/wirforce，共同為選手們加油。 

https://www.twitch.tv/wirforce


    

 
圖說：台北市政府資訊局攜手 4Gamers 舉辦「2017 台北盃電競大賽」。 
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