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臺北市政府工務局公園路燈工程管理處會議紀錄 

壹、 會議事由：「艋舺公園景觀改善委託先期規劃技術服務案」第1場工作坊 

貳、 會議時間：111年3月22日(星期二)下午7時00分 

參、 會議地點：龍山文創基地B2 

肆、 主持人：曹彥綸副處長                 紀錄：沈庭輔 

伍、 出席（單位）人員：詳簽到表 

陸、 與會人員意見： 

一、吳沛憶議員： 

地方對艋舺公園改造有相當大的期待，期望艋舺公園改造後成為大家都

想來萬華的其中一個理由，公園改造規畫應是硬體與活動的導入一同考

量，本案後續進入設計及施工階段，將持續追蹤本案的辦理進度。 

二、郭昭巖議員： 

艋舺公園的改造應是以艋舺公園為點進行周圍的開發，先將艋舺公園及

周遭的硬體環境進行規劃改造，公園改造也包括街友問題，將串聯其他

局處進行資源整合，感謝各位參與本次工作坊討論。 

三、曹彥綸副處長： 

為提升艋舺公園環境設施及景觀美化，本處於110年辦理工作坊競圖案，

蒐集了地方民意及聚焦公園環境改善議題，為延續競圖案成果，辦理本

次工作坊活動，期藉由各方專業者所勾勒的艋舺公園做為本場工作坊的

啟發，透過在地居民共同參與工作坊，整合地方民意想法，融入於設計

中，改造出一個符合地方需求的公園。 

柒、 各桌意見： 

一、 第1桌討論桌（桌長：孫啟榕建築師）： 

1. 改造重點：簡單多元、開放友善、要包容、要發展。 
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2. 建議結合綠帶與開放空間的佈設引領視覺軸線，並且應引入減法美

學的精神型塑空間，維持公園的乾淨、明亮、清潔與開闊度。 

3. 街道家具著重提供使用者更友善的使用體驗。 

4. 風水池應保留，建議以靜態水池的型態呈現。 

5. 保持公園的多元共存，迴廊空間應提供避雨功能，並建議改善時應

給予局部透光或隔柵型態。 

6. 因應艋舺公園屬於屋頂花園，建議在結構可承載狀況下，仍應適度

綠化。 

7. 未來活動的引入應朝向多元化，不僅限於宗教慶典型的活動，以活

絡艋舺。 

8. 現有空間調整：增加廁所、捷運出入口調整，建議入口轉向公園內

部。 

二、 第2桌討論桌（桌長：陳鳴誼主持人）： 

1. 水景意象：偏好靜態水池與可走入活動的水景，但亦可考量提升環

境的生態效益與大自然的包容。 

2. 都市景觀：著重進入公園內應要能拍到龍山寺，但認為中軸帶的打

造可適當引入設施，避免廣場單調空曠。 

3. 開放空間：強調包容性。 

4. 鋪面：偏好塊狀分區使用，以廣場型鋪面較受到偏好，並建議應考

量通用設計 並且避免過多的方向性。 

5. 綠色空間：樹下硬鋪面的較能提供活動引入，但空間中喬木、綠化

的營造亦是十分重要。 

6. 活動引入：期待祭典活動能在本區產生以呼應龍山寺，並建議應創

造可吸引不同年齡層、背景之族群來此使用。 

7. 迴廊空間：建議仍應改變現況，優先以進行現況環境的修繕，未來

願景則建議透過局部透光，如：玻璃、植栽等方式營造，雖然迴廊

拆除有助於整體開闊度，但是否能解決真能解決街友問題，需要深

入探討。 
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8. 街道家具：未來應提供多功能型態的街道家具，如結合照明等。 

9. 三水街介面：建議移除九重葛花架，提升空間的開闊度。 

10. 地下街入口：建議建築立面可透過主景牆的型塑，創造打卡效益。 

三、 第3桌討論桌（桌長：林靜娟副教授）： 

1. 因應龍山寺國定古蹟的定位，此處是過去國際觀光客最多之處，建

議廣州街可以封街，結合星象廣場與現在美人照鏡池，形塑門戶感，

賦予廟埕廣場、開放廣場的功能，提供多樣化活動(如：祭祀活動、

藝文活動、親子活動等等)，吸引各種年齡層在此使用。 

2. 建議保留公園水池，並可移至現在舞台區，最好能提供親子活動。 

3. 目前公園綠化不夠，希望增加綠化環境。 

4. 建議未來導入的活動類型朝向年輕化，讓除了老人之外更多的族群

來到艋舺。 

5. 全數贊成與街友共存，迴廊保持現狀，在共存的基礎上期待白天可

以提供吸引一般民眾、親子、觀光客在此使用的公園，晚上是街友

的家(管理是最重要的問題)。 

6. 街友於白天5:30起床整理個人物品，晚間9點發放行李，開放躺臥，

街友約100人。公園每兩個小時清理一次，建議未來可由街友自行

管理或給工作以解決清潔與管理的問題。 

7. 地下室或公園周邊空間，可比照台北車站的模式，提供街友洗漱空

間，以解決目前社會局洗澡空間僅能服務周一至周五，而週六及週

日社工人手不足問題，亦建議由街友以工代賑，讓他們自行管理生

活需求。 

8. 不建議再增設公廁，隨意便溺問題主要在於街友本身懶惰走動，以

至於就近解決，增設公廁並無法為此問題解套，原迴廊旁下 B1地下

街的樓梯封閉也是因為街友隨地便溺才封起來的。 

四、 第4桌討論桌（桌長：黃俊杰總經理、耿美惠主持人）： 

1. 水景意象：賦予都市降溫的功能，以及提供互動體驗，如進入活動、

許願池等。 
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2. 都市景觀：打造符合國際觀光視野的公園。建議軸線打造應建立寺

廟、公園、萬華車站軸線的鏈結與對話才是有意義的，建議龍山寺

圍牆應同時打開。  

3. 開放空間：萬華缺乏大型綠地，建議未來可增加綠地降低硬體設施，

增加民眾可以使用的空間，開放空間的打造應結合廣場與綠地，提

供一處讓人放鬆的場域。 

4. 綠色空間：建議應提供大片的草空間，給與空間多元彈性的使用想

像，若將綠地結合設施則有可能侷限了空間的可能。 

5. 活動引入：能於空間產生互動，如：遊憩型綠地、祭典、運動 活

動體驗空間、提供步行空間、主題型、週期型的活動空間等，與在

地人產生互動。 

6. 迴廊空間：現有迴廊過於昏暗不友善，未來如以輕量性設計手法外，

亦應加強動線的順暢度與路徑打通。 

7. 街道家具：多功能的街道家具，滿足不同年齡層的使用者。 

8. 三水街介面：西園街與三水街側在視覺、動線上皆受到阻礙，應將

東西向的視覺與動線打開，並可考量恢復過去和平西路109巷設置

輕型迴廊，提高開闊度，減少植栽、花架等設施。 

捌、 專家學者意見： 

一、 許榮輝執行長： 

1. 艋舺公園實則是一個屋頂花園，勢必在結構承載、防水等實際工

程界面有更多的侷限。 

2. 參加者皆表達對於綠地的嚮往，唯因使用者眾多，未來若在此塑

造大量的綠地空間，勢必無法承載人潮的踩踏。 

3. 活動的置入、綠地空間、屋頂花園結構是相輔相成的課題，是大

家首先需要確知的。 

二、 侯錦雄教授： 

1. 艋舺公園之定位應朝向國際觀光的，展現台灣地方風情、文化、

多元共融的公園。 
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2. 應回歸至公園系統的概念，檢視艋舺之於萬華區的公園綠地系統，

如何與周邊系統串接以及其所應扮演的角色，反思本空間應如何

在「廣場」與「公園」的定位進行決策與發展。 

3. 依循不同的使用者梳理需求，從而歸納未來在空間設計中，讓行

為更為共融與鑲嵌。 

三、 龔書章教授： 

1. 介入新的族群，非特定社會角色、但是是獨特性的族群，強調空

間的親和、融合、休閒、安全。 

2. 可參酌河樂廣場之概念進行願景構思：「下挖、向心、熱鬧、自由」

的中軸與水互動,兩旁的街道商業，中間有私密角落。 

四、 郭瓊瑩教授： 

1. 艋舺公園展現萬華人多元包容的個性，也因此議題非常多元，不

應只從公園的角度來看待此案，亦不只是公園處的責任，建議應

該擴及各個局處來支撐本議題。 

2. 包容、人情味、讓各種背景者都能在此感到尊嚴，是艋舺的特色，

也是未來應該要留存的，從包容多元、空間開放、陽光開放、陽

光引入等來構思艋舺公園。 

3.  

玖、 結論： 

一、 綜合4桌之議題討論成果： 

議題 最偏好 其次 

風水池水景意

象延續手法 
靜態淺水池 可走入活動水池 

都市景觀中軸

線打造 
兩側設施綠帶引領視覺軸線 可空曠通透引領視覺軸線 

共好共融的開

放空間型態 
移動式綠化開放空間 分化軸線花園空間 

鋪面形塑的空

間感 
塊狀分區空間感 線性指引空間感 

期待產生的活

動 
祭典活動 藝術表演、坐著聊天 

綠空間的型態 草坪結合街道家具 活動草坪 

街道傢俱需求 賦予多種功能 共融友善傢俱 
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迴廊空間優化 透光開闊空間 
周邊介面美感

提升 
移除九重葛花架運用土坡與植生開闊視野 

地下街量體美

化 

「商場出入口建築立面綠化，降低視覺繁雜度」與「地方

故事主景打卡牆」均受到喜愛 

二、 本案透過本次工作坊歸納出艋舺公園各議題改善之方向，將作為公園願

景模擬圖製作之依據，後續將辦理第2場工作坊，希望各位踴躍參加，

共同構築艋舺公園之新面貌。 

壹拾、 散會時間：下午10時00分。 


