
文／盧家珍  圖片提供／蘇黎（中央研究院資訊科學研究所助研究員）、林怡君（清華AI樂團音樂總監）

AI與音樂的狂想

還記得80年代電影《神通情人夢》中，一台電腦模仿女主角拉

奏大提琴的樂聲嗎？這部電影揭開了人們對人工智慧的想像，

而在AI發展被視為顯學的今天，當AI和音樂相遇，到底能創造

出哪些可能性？

AI和音樂的相遇與結合
2019年，清華大學成立「清華AI樂團」，由長笛音樂家林怡君

擔任音樂總監，舞台上的四重奏除了兩位小提琴手和一位中

提琴手，還有一把大提琴由AI演奏，它努力跟著麥克風的收

音來反應動作。而在演奏另一首曲子時，AI則讓聽眾「看

見」音樂，舞台背景銀幕上的矩陣方塊，隨著旋律不斷移

動，樂曲演奏到哪裡，軟體便自動追蹤定位，音樂也因此被

視覺化了。

參與此計劃的中研院資訊科學研究所助研究員蘇黎表示，這

是AI還在發展中的「自動跟譜」功能，對於節奏平穩、音符

明確的曲子，AI比較容易辨識，但要讓AI演奏出具感情的樂

曲，且要能跟得上團員、互相搭配合作，其實比AI作曲困難

更多，即便是只延遲了零點一秒，都會覺得聽起來卡卡的。目前

合奏過的曲目有莫札特的《嬉遊曲》第2樂章、貝多芬的《春》

第1樂章，以及德沃札克的弦樂四重奏《美國》第1樂章。

「AI目前的發展面向為模仿和輔助，尤其模仿已經可以做得

很好了，以音樂來說，只要輸入足夠的資訊，AI就能找到模

式（pattern），仿作出風格相似的曲子。」蘇黎說，其實這

樣的資料計算功能，還可以應用得更廣。

蘇黎的學生曾以「音樂與繪畫的聯想」為題，研究AI是否可

以像人類一樣，聽到一段音樂時，腦中便浮現一個畫面？但

由於這個聯想的範圍太廣，必須有個清楚的界定範圍，AI才

有可能學習和執行，因此最後便以「年代」作為二者對接的

聯想觸發。例如聽到19世紀末葉的樂曲時，就會對應出印象

派的繪畫作品。「當然這是很狹隘的聯想啦，比不上人腦的

天馬行空。」蘇黎笑道。

「清華AI樂團」演奏時，AI 讓聽眾「看見」音樂，舞台背景銀幕上的矩陣方塊，
隨著旋律不斷移動，音樂也因此被視覺化了。

「清華AI樂團」除了真人演出樂器之外，還有AI虛擬音樂家合奏。
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AI與古琴的初見面
而AI的分析能力，運用在現代的音樂研究上，已是一條值得探索的新路。

國立臺北藝術大學傳統音樂學系助理教授梁正一以古琴為例，自明末以來，古琴的演奏風格已從「聲多韻少」轉向

「聲少韻多」，而其特有的左手吟猱指法，則是琴韻的靈魂。為了證明古琴的左手吟猱指法並非完全自由發揮，而

是有調式的規律性，過去已有各家的琴論說明，其中又乾隆初年王坦的《琴旨》最具代表性。然而以往的研究多以

琴譜分析的文字理論為主，並沒有針對樂曲演奏的佐證，因此產生了以AI研究古琴的動機。

為了進一步探查吟猱指法與調式音級之間的分布情形，以及個別琴人對琴曲的處理方式，梁正一與中研院的蘇黎及

博士後研究人員黃郁芬合作，借重AI模式辨識（pattern recognition）的相關工具及技術，分析樣本分別來自5位琴家

所奏的10首曲目，共39個片段，探討6種不同的古琴左手彈奏手法在樂曲中的表現。

梁正一說，古琴左手的滑音手法非常多樣，這些錄音樣本經過AI的音樂資訊處理，一一進行歸類及技術分析。研究

顯示，古琴左手指法的操作不單是演奏者在樂曲的局部性變化及裝飾的個人發揮而已，他們其實還服膺某種更高層

的調式及音級結構。這個結果不但呼應了王坦的《琴旨》理論，也提供了補充佐證。

黃郁芬認為，AI可以增加研究對象的多元性，讓音樂分析不只是樂譜分析，而能擴展到演奏者的分析。尤其許多傳

統音樂的演奏細節，並未詳細註記於樂譜上，像北管嗩吶的微分音變化，對於習慣西方十二平均律的耳朵而言無法

精確辨認，但是透過AI就能解決部份的問題，有助於傳統音樂的研究與保存。

藝術家會被AI取代嗎？
AI終有一天能取代人類成為藝術家嗎？在作曲家鍾耀光心中，

目前並無定論，不過他知道，AI能勝任最好的作曲助理。

以他即將在5月與北市國演出的作品《AI創世紀》為例，8個

樂章的風格遍及中歐亞非各地，結合民謠、部落音樂、巴赫

作品及自己的舊作，以AI生成大量素材，再用藝術家的心與

腦鋪陳為音樂，大大顛覆了傳統作曲的思維和作業流程。

「AI目前無法取代作曲家，但作曲家若是懂得使用AI，將會

如虎添翼！」蘇黎認為，發展下一代音樂人工智慧最大的挑

戰之一，就是如何讓機器具備如音樂家一般的專業理解能

力。它必須經由大量的音樂訊號輸入，再由電腦解析音樂中

的時間、音高、和弦、樂器、節奏乃至結構等資訊，目前的

AI還沒有真正的原創能力。

黃郁芬進一步表示，AI在音樂研究上，可以協助尋找論點的

對應證據，是很好的輔助工具；對於較低階且重複性高的工

作，AI也有學習及取代的能力。因此AI的發展，其實也督促

人類創作出更優秀的作品，才不會一下子就被找出慣用模

式，很容易就被AI學習複製了。

印象樂派作曲家德布西的曲子經過 AI 轉換，將巴比松畫派的作品轉為類似印象畫派的配色風格。

作曲家鍾耀光

用AI分析的幾種古琴餘音變化類型，以及從演奏樣本分析出的音高變化。 古琴琴歌〈秋風辭〉其中一段用AI分析的結果。

「做了AI研究之後，更覺得人類很了不起呢！」梁正一笑道，他覺得AI就像自動駕駛系統，而人類則是賽車手；人

類的創作是一種訴說生命故事的話語，而AI則是將這些話語加以統計，解構出作曲家的風格語言。「無論如何，創

作的核心就是心靈的感發與觸動，而這正是人類相較於AI更奧妙的地方，不是嗎？」

AI音樂相關推薦

▍【TCO】名家系列：AI創世紀—鍾耀光&TCO
  時間：05/21(五) 19:30
  地點：臺北市中山堂 中正廳 
                (臺北市中正區延平南路98號)

▍清華AI 樂團 Hello, World! 
  5/22(六) 19:30 新竹市立演藝廳
    5/27(四) 19:30 台北國家演奏廳
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