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局長的話

交通事故攸關市民生命安全，也對家庭及

社會影響甚大。交通安全可透過3E（工程

Engineering、執法Enforcement及教育Education）手

段改善，其中教育最具功效。為能從小將

交通安全觀念、行為及教育向下扎根，本

局率全國之先，設置首座戶外交通公園並

於107年12月3日正式啟用。

該交通公園教學區目前係全天開放，內容

包括交通標誌標線大尋寶、安全等候小秘

笈、穿越路口小知識、視野死角大解析、

標誌翻翻牌、巷道情境區大體驗及穿越路

段小知識等７大區域，提供體驗模擬道路

情境及視野死角，也提供童趣風格、淺顯

易懂及加上注音之解說牌面，家長及學童

均可自主學習。

108年本局更委託財團法人靖娟兒童安全

文教基金會編製交通公園教學區互動學習

手冊，強化軟體及將活動設計結合實境，
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讓學校及家長可容易透過手冊中的活動內

容學習，加深學習印象。歡迎國內各地國

小以下的兒童及其照顧者一起前來交通公

園探索尋寶，既可體認交通安全又可自我

保護。

局長

局
長
的
話
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編輯室的話

交通公園設置的目的在藉由安全且被控制

的交通模擬環境，幫助孩子學習正確的用

路觀念，為了讓孩子能夠學習及練習面對

不同道路情境（路口、路段及巷道）的安

全穿越方法，本手冊規劃了下列幾個單元：

主題學習

將各學習主題區依據兒童年齡進行活動

設計，分為幼兒園及國小兩個年齡段，

讓不同年齡的孩子可依據該年齡段的能

力及特性去學習相關的交通安全知能，

並透過實景結合練習，提升自身在面對

不同交通環境的應變能力。活動設計的

使用方式如下：

公園導覽

透過環境的認識以了解交通公園教學區

的㲧大區域，到訪的親子或師生可透

過建議的路線或自己選擇的路線進行

教學體驗。
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交通標誌

標線大尋寶

「交通標誌與標線」主要的功能在告訴用

路人路況及使用規定。標誌利用牌面呈現，

包含警告、禁制、指示、輔助四項功能，

而標線是畫於道路上的線條或圖樣。

透過「交通標誌標線大尋寶」可以讓幼兒

認識道路上符號形狀及顏色的意涵，學習

保護自己的能力。就讓我們透過活動來認

識它們的意義和用途吧！

認知力

觀察力

應變力

活動內容

認識交通標誌標線形狀及顏色1

成人可詢問幼兒「有沒有在道路上看

過圓形、三角形或長方形的圖案？」

「認不認識它們的顏色」

引導幼兒由顏色與形狀去理解標

誌和標線意涵

2
（可搭配教具做說明）

成人詢問幼兒「1 這是什麼形狀呢? 

2 有哪些顏色?  3 形狀裡有什麼圖案?」

並說明意涵。

(1) 紅色三角形

三角形標誌出現的時候是

告訴我們要小心。裡面的

圖案是一個在走路的行人，

所以這個紅色三角形的標

誌就代表要小心行人。

「交通標誌與標線」主要的功能在告訴用

活動一

交通

冷知識

【小叮嚀】

1

2

3

遊戲次數可視幼兒參與狀況彈性調

整。

若幼兒選錯，可引導幼兒再思考，

避免主動告知正確答案。

確認幼兒都能理解正確答案後，即

可過關。

為什麼道路上要用標誌、標線呢？

想一想？問問看（答案就在附近喔）

              紅色三角形 ------- 15 個

              紅色圓形 ------------- 5 個

藍色圓形 ------------- 2 個

藍色長方形 -------- 6 個

咖啡色長方形 --- 1 個

綠色長方形 -------- 2 個

解

答

編
輯
室
的
話

活動名稱 能力指標

活動內容

可依照內容帶領孩子進行

交通安全知能學習

指引標籤

該部分是說明頁面的主題，

數字是表示活動應用的學

習區編號，可搭配導覽地

圖使用

交通冷知識

透過了解交通相關的知識

讓學習更有趣味
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交通知識大補帖

提供交通安全相關之兒童生心理發展特

性的說明，提供使用者在帶領或陪伴兒

童進行教學活動時參考使用，並補充未

能在交通公園設施及教案設計中呈現的

    認知力：為記憶、邏輯、想像等綜合能

力，也就是兒童對於交通安全

知識的了解與熟悉。

【能力指標說明】

    觀察力：為觀察周邊事物的能力，也就

是兒童在道路上察覺風險的能

力。

應變力：為將學習知識應用在生活中的

能力，也就是兒童學習交通知

識與風險察覺後，進而發展出

安全行為的能力。

    圈圈越多則表示該教案能提供越多學習

    該能力的機會。
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編
輯
室
的
話

其他交通安全知能，讓手冊使用者獲得

更全面的交通安全知能。

交通達人自我挑戰

除了實境體驗活動外，也希望能再延伸

家庭教育的部分，針對幾個重要的交通

知能進行遊戲設計，讓孩子透過動手做

或書寫的方式，重新複習學習到的內容，

加深其印象。

瞭解了本書的內容後，是不是對於活動也

躍躍欲試呢？歡迎大小朋友趕快來交通公

園教學區體驗吧！
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青
路

三
號
入
口

泳
池
大
樓

二
號
入
口

四
號
入
口

一
號
入
口

棒球場

露天
音樂台

交通公園
教學區

羽
球
場

籃
球
場

公園導覽圖

地址：臺北市萬華區水源路199號

（青年公園內臨近1號出入口左側。）
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公
園
導
覽
圖

捷運

西門站下車往 1 號或 6 號出口，轉搭

212 直、12、630、20、205、藍 29等公車

青年路派出所站下車，由青年

公園 4A 出入口進入。

公車

搭乘棕 22、20、中山幹線可於青年公

園（正門）站

入口進入。

臺北市第一座交通公園教學區座落在

青年公園中，其位置在露天音樂台及

花鐘附近，地址為臺北市萬華區水源

路199 號青年公園內臨近1 號出入口左

側。

交通方式
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路段中我們應該注意什麼呢？

可能會出現的設施又是什麼？

讓我們一起在這邊學習安全

穿越路段。

穿越路段小知識 7

本區設有標誌的翻翻牌，

已經認識相關標誌的學童

可利用該區設施再次進行

複習。

標誌翻翻牌

5

現場設置實體車輛，讓親臨現場的

大小朋友可直接於車輛四周走動體

驗駕駛人的死角在哪裡，瞭解平時

行經車輛附近時應注意與車保持安

全距離，避免落入危險。

視野死角大解析

4

瞭解等候的安全方法後，就

利用實境來練習如何穿越吧！

運用交通設施及安全守則讓

自己安全通過路口。

安全等候小秘笈

穿越路口小知識

2
3

水源路

露天音樂台

標誌翻翻牌

視野死角大解析

6



將標誌標線內容貼在螺旋造型

的地景上，可搭配公園標示的

圖板或手冊中的活動進行遊戲，

從中認識標誌標線的名稱跟意

義。

交通標誌標線
大尋寶

1

水源路

公
園
導
覽
圖

一號入口

花鐘

在巷道情境中，部分會設置標線型

人行道，但也可能會遇到沒有人行

道的情況，因此透過相關情境來學

習在巷道中應該注意的事項及能使

用的設施。

巷道情境區大體驗
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交通標誌

標線大尋寶

路人路況及使用規定。標誌利用牌面呈現，

包含警告、禁制、指示、輔助四項功能，

而標線是畫於道路上的線條或圖樣。

透過「交通標誌標線大尋寶」可以讓幼兒

認識道路上符號形狀及顏色的意涵，學習

保護自己的能力。就讓我們透過活動來認

識它們的意義和用途吧！

認知力

觀察力

應變力

「交通標誌與標線」主要的功能在告訴用

活動一
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主
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學
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幼
兒
園
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活動內容

認識交通標誌標線形狀及顏色1

成人可詢問幼兒「有沒有在道路上看

過圓形、三角形或長方形的圖案？」

「認不認識它們的顏色」

引導幼兒由顏色與形狀去理解標

誌和標線意涵

2
（可搭配教具做說明）

成人詢問幼兒「1 這是什麼形狀呢? 

2 有哪些顏色?  3 形狀裡有什麼圖案?」

並說明意涵。

(1) 紅色三角形

三角形標誌出現的時候是

告訴我們要小心。裡面的

圖案是一個在走路的行人，

所以這個紅色三角形的標

誌就代表要小心行人。

12



(4) 白色長方形

排列出行人行走的區域，像

是行人穿越道線（斑馬線）。

(3) 藍色圓形

告訴我們應該要怎麼做才正

確，並照著裡面畫的行為做。

裡面的圖案是走路的行人時，

就是行人必須在這裡行走的

意思。

(2) 紅色圓形

紅色圓形中加上斜線是不可

以做的意思，裡面畫的東西

或行為都是被禁止的。像是

紅色圈圈加斜線裡面有一台

腳踏車，就是腳踏車不能進

入的意思。

13
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透過「尋寶遊戲」來認識它們3
給尋寶指令（紅色三角形、紅色圓形、

藍色圓形、藍色長方形、咖啡色長方

形、綠色長方形）請幼兒去找出所有

指定圖形的數量。

(5) 藍色、白色、綠色和咖

啡色長方形

告訴我們地點或該路段的

資訊，像是捷運站或路名。

14



交通

冷知識

【小叮嚀】

1

2

3

遊戲次數可視幼兒參與狀況彈性調

整。

若幼兒選錯，可引導幼兒再思考，

避免主動告知正確答案。

確認幼兒都能理解正確答案後，即

可過關。

為什麼道路上要用標誌、標線呢？

想一想？問問看（答案就在附近喔）

              紅色三角形 ------- 15 個

              紅色圓形 ------------- 5 個

藍色圓形 ------------- 2 個

藍色長方形 -------- 6 個

咖啡色長方形 --- 1 個

綠色長方形 -------- 2 個

解

答

15
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答案在這裡

主
題
學
習

幼
兒
園

1

22

為了讓用路人可以一目了然，避免過多的文字內容讓

用路人混淆，所以用符號圖像來告知交通資訊。
16
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巷道情境區

大體驗

認知力

觀察力

應變力

認識巷道中的人行道與標線1

此區域是要認識巷道中的標線型人行道與

巷道中的行走方式，接下來帶著孩子一起

認識和體驗行走在巷道中會遇到那些狀況

吧！

活動內容

活動四

31
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紅色三角形

成人可透過下列的圖形先引導幼兒認識形

狀與顏色，再進一步讓幼兒認識標誌所代

表的意義。

搭配教具

17
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世界上第一座紅綠燈是1868 年在英國設立的喔！用於控制

交叉路口的馬車與行人，當時這座紅綠燈只有紅色跟綠色

兩種顏色，紅燈代表停止，綠燈代表注意。之後因應汽車

的出現，加入黃燈，才演變成現在看到的紅綠燈喔！

主
題
學
習

幼
兒
園

4

視野死角區示意圖

答案在這裡
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世界上第一座紅綠燈在哪裡設立的呢？
䡜㲤䡜ĉ䑻䑻䈇Ğ䝙䌻䚂㸀䃮䃡䙖ğ

Ī㳔㵮下】

㶍㾖㶌䒽㹢㽡㸀䥺㲻令䆛䉗䥸㸤㲬䕩

㴤Ă不㵪㵉䷘䃺䠏䟋㳢㸕㷝Ą

(3) 小小司機體驗完後，下車實際看看有

沒有人，並說說為什麼會看不到。

㷻䇚㽤㳐㴳䦁䑈㹏㵃㶅䂪㸯㽽㷿㴪䢇䴋

㾢㵲䴫䂪䞧䘚Ă䀥㵉䧖㶍㾖㽣䑈㴳䦁䣯

㳔ă䎹㸀䞧䘚㸶㽚䑭䒊䌭㵲䴫䚂䈇不㾢Ă

䀥㵉不䉗䎹㸀䀡䓎䘆㽽㷿㴪䤏䦑Ă䙁㸌

侟㽤㳐兩㳿㴚䬔䆛䙁㸕㷝䂪Ą

交通

冷知識

(2) 請小小司機從左邊、前面和右邊看看，

有看到人嗎？

29
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主
題
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幼
兒
園

1

22

紅色圓形+斜線

18
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主
題
學
習

幼
兒
園

4

活動內容

引導幼兒思考司機開車時的視野1

詢問幼兒「有看過公車、卡車在路上

行駛嗎？」、「司機可以看到所有車

子和行人嗎？」像這樣的大型車司機

沒辦法看到路上所有車子和行人，因

為車子有視野死角，也就是司機看不

到的地方，車子越大司機的視野死角

也就越大。一起來看看視野死角會在

哪裡出現。

(1) 引導小朋友上車坐在駕駛座上，坐

定後不可以探頭或隨便移動（司機

叔叔阿姨開車時也不會隨便亂動或

起身，這樣是危險駕駛）。

另外在視野死角的位置上站一位幼

兒或成人蹲著（人多可以分布在不

同視野死角的區域）。

擔任小小司機2

28
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藍色、咖啡色和綠色長方形
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視野死角

大解析

認知力

觀察力

應變力

車輛行駛在路上時，司機都會有看不到的

地方，也就是所謂的「視野死角」，隨著

車身越大視野死角的範圍也越大，當行人

落入其中司機就看不到，因此容易發生危

險。這個活動就是要教導幼兒認識視野死

角的範圍，學習避免落入其中，才能保護

好自己的安全。

活動三
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22

白色長方形
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答案在這裡

主
題
學
習

幼
兒
園

2
3

2 當行人號誌小綠人開始奔跑時，

如果人在馬路上走到一半，請加

快腳步，還沒開始過馬路的話，

請停下來等待，千萬不可以跟著

小綠人跑，以免被困在馬路中央，

可能會發生事故喔!

會動的小綠人是「正港臺灣人」！「小綠人」最早是德國

發明的，但是會動的小綠人則是由臺灣設計的唷！在1999

年3 月18 日，臺北市率先啟用會動的小綠人，除了讀秒還

搭配輕快步伐，快紅燈時會開始跑，讓行人知道即將紅燈。

幼兒穿越路口應注意左右車輛與前

後轉彎車輛

26
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穿越路口

小秘笈

認知力

觀察力

應變力

認識安全牽手方式1

路時一定要與大人牽手；二為穿越路口時

要注意的事項。接下來請您帶領幼兒一同

練習牽手的方式和演練安全穿越道路的方

法吧！

在安全等候小秘笈及穿越路口小知識兩區

中想讓幼兒學習的兩項重點，一為穿越道

路時一定要與大人牽手；二為穿越路口時

活動內容

活動二

21
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主
題
學
習

幼
兒
園

2
3

穿越路口的方法：2
（請您一邊講解一邊搭配動作，示範一次

給幼兒看，讓幼兒更容易理解）

成人可詢問幼兒「有沒有跟大人一起

牽手穿越路口的經驗呢？」「是以下

哪種牽手方式？」。選選看哪種是最

安全的?

最安全的牽手方式是牽手腕，因為由

成人牽握幼兒的手腕行走，可避免幼

兒突然掙脫導致發生交通事故。

（可現場親牽圖示動作）

（X） （X） （O） （X）

步驟一

安全停等區域要在人行道上，

還要記得退後三大步等待較

安全，因為車子在轉彎的時

候，車子的結構產生一種特

停

22
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交通

冷知識

【小叮嚀】

1 路口的車流較複
雜，提醒幼兒在

穿越時要注意左

右的來車和前後

的轉彎車輛。該

交通公園的行人

號誌皆為觸控式

按鈕，請同行成

人在幼兒要練習

時先幫忙按鈕。

小綠人為什麼要跑？
想一想？問問看（答案就在附近喔）

穿越前先按

行人號誌的

觸控按鈕

一起練習穿越路口3

(1) 請幼兒們先唸一次五個步驟「停、看、

轉、揮、動」

(2) 幼兒依序排隊（人數多時可倆倆一排）

，當成人按下號誌按鈕時開始練習穿

越。

(3) 成人在過程中協助確認幼兒動作是否

正確。

(4) 正確安全穿越後即可過關。
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車輛轉彎時後輪

會往內偏移產生

內輪差

退後三大步等待

較安全

別的狀況（內輪差），在轉

彎時後輪會往內偏，因此當

我們站在人行道邊緣的時候，

車子在轉彎時後輪有可能開

上人行道，行人就可能被撞

到，因此要教導幼兒在等待

穿越路口時一定要在人行道

邊緣退後三大步的位置等待

才安全。
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主
題
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幼
兒
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2
3

看

轉

揮

步驟二

䔋䳽㶍㾖䈙䟄䄔䉗㷜䈇䈇㹢

㲬䤿䫷㳔䈟㲬㿂㳔䪱㲬Ă㵙

䕵㳔䪱㲬㳢㵪㹢㽡Ă㵙䕵㳔

䈟㲬䚂䉗䑏㲹㾉Ă䣖㳔䪱㲬

䐻俢䌭䝔㲹㲤䊚䪱䵂㷟䘈㹢Ą

步驟三

䢰䘻䈙䟄䌭Ă䰍䫺㹗㳚㶉ă

㵬㴐䄔䅮㴪䆛㺚㸯㽤㳐Ă䰍

䫺䜝㽤㳐䅮䘈㹢Ą

步驟四

㸀䈙䟄䌭㵪㵉䑈亩㽹䚹䑨㴤

亢Ă㷴住兼䘈㹢䂪㽤㳐䃝䦋

仍䡙Ă㳁䏡䭳㵜㽣䑈兼䳈䳆

㲬䈇䓌㼌䕇䢊Ą

步驟五

両㻯㼚䈙䟄䦉䥺Ă不㸀䦉䥺

㳦䭺並䘉䎇䀡㿗䟋䈙䟄䦉䥺Ą

動
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車輛轉彎時後輪

會往內偏移產生

內輪差

退後三大步等待

較安全

別的狀況（內輪差），在轉

彎時後輪會往內偏，因此當

我們站在人行道邊緣的時候，

車子在轉彎時後輪有可能開

上人行道，行人就可能被撞

到，因此要教導幼兒在等待

穿越路口時一定要在人行道

邊緣退後三大步的位置等待

才安全。
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題
學
習

幼
兒
園

2
3

看

轉

揮

步驟二

䔋䳽㶍㾖䈙䟄䄔䉗㷜䈇䈇㹢

㲬䤿䫷㳔䈟㲬㿂㳔䪱㲬Ă㵙

䕵㳔䪱㲬㳢㵪㹢㽡Ă㵙䕵㳔

䈟㲬䚂䉗䑏㲹㾉Ă䣖㳔䪱㲬

䐻俢䌭䝔㲹㲤䊚䪱䵂㷟䘈㹢Ą

步驟三

䢰䘻䈙䟄䌭Ă䰍䫺㹗㳚㶉ă

㵬㴐䄔䅮㴪䆛㺚㸯㽤㳐Ă䰍

䫺䜝㽤㳐䅮䘈㹢Ą

步驟四

㸀䈙䟄䌭㵪㵉䑈亩㽹䚹䑨㴤

亢Ă㷴住兼䘈㹢䂪㽤㳐䃝䦋

仍䡙Ă㳁䏡䭳㵜㽣䑈兼䳈䳆

㲬䈇䓌㼌䕇䢊Ą

步驟五

両㻯㼚䈙䟄䦉䥺Ă不㸀䦉䥺

㳦䭺並䘉䎇䀡㿗䟋䈙䟄䦉䥺Ą

動
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主
題
學
習

幼
兒
園

2
3

穿越路口的方法：2
（請您一邊講解一邊搭配動作，示範一次

給幼兒看，讓幼兒更容易理解）

成人可詢問幼兒「有沒有跟大人一起

牽手穿越路口的經驗呢？」「是以下

哪種牽手方式？」。選選看哪種是最

安全的?

最安全的牽手方式是牽手腕，因為由

成人牽握幼兒的手腕行走，可避免幼

兒突然掙脫導致發生交通事故。

（可現場親牽圖示動作）

（X） （X） （O） （X）

步驟一

安全停等區域要在人行道上，

還要記得退後三大步等待較

安全，因為車子在轉彎的時

候，車子的結構產生一種特

停
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交通

冷知識

【小叮嚀】

1 路口的車流較複
雜，提醒幼兒在

穿越時要注意左

右的來車和前後

的轉彎車輛。該

交通公園的行人

號誌皆為觸控式

按鈕，請同行成

人在幼兒要練習

時先幫忙按鈕。

小綠人為什麼要跑？
想一想？問問看（答案就在附近喔）

穿越前先按

行人號誌的

觸控按鈕

一起練習穿越路口3

(1) 請幼兒們先唸一次五個步驟「停、看、

轉、揮、動」

(2) 幼兒依序排隊（人數多時可倆倆一排）

，當成人按下號誌按鈕時開始練習穿

越。

(3) 成人在過程中協助確認幼兒動作是否

正確。

(4) 正確安全穿越後即可過關。

25
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答案在這裡

主
題
學
習

幼
兒
園

2
3

2 當行人號誌小綠人開始奔跑時，

如果人在馬路上走到一半，請加

快腳步，還沒開始過馬路的話，

請停下來等待，千萬不可以跟著

小綠人跑，以免被困在馬路中央，

可能會發生事故喔!

會動的小綠人是「正港臺灣人」！「小綠人」最早是德國

發明的，但是會動的小綠人則是由臺灣設計的唷！在1999

年3 月18 日，臺北市率先啟用會動的小綠人，除了讀秒還

搭配輕快步伐，快紅燈時會開始跑，讓行人知道即將紅燈。

幼兒穿越路口應注意左右車輛與前

後轉彎車輛

26
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穿越路口

小秘笈

認知力

觀察力

應變力

認識安全牽手方式1

路時一定要與大人牽手；二為穿越路口時

要注意的事項。接下來請您帶領幼兒一同

練習牽手的方式和演練安全穿越道路的方

法吧！

在安全等候小秘笈及穿越路口小知識兩區

中想讓幼兒學習的兩項重點，一為穿越道

路時一定要與大人牽手；二為穿越路口時

活動內容

活動二

21
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視野死角

大解析

認知力

觀察力

應變力

車輛行駛在路上時，司機都會有看不到的

地方，也就是所謂的「視野死角」，隨著

車身越大視野死角的範圍也越大，當行人

落入其中司機就看不到，因此容易發生危

險。這個活動就是要教導幼兒認識視野死

角的範圍，學習避免落入其中，才能保護

好自己的安全。

活動三

27
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主
題
學
習

幼
兒
園

1

22

白色長方形
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主
題
學
習

幼
兒
園

4

活動內容

引導幼兒思考司機開車時的視野1

詢問幼兒「有看過公車、卡車在路上

行駛嗎？」、「司機可以看到所有車

子和行人嗎？」像這樣的大型車司機

沒辦法看到路上所有車子和行人，因

為車子有視野死角，也就是司機看不

到的地方，車子越大司機的視野死角

也就越大。一起來看看視野死角會在

哪裡出現。

(1) 引導小朋友上車坐在駕駛座上，坐

定後不可以探頭或隨便移動（司機

叔叔阿姨開車時也不會隨便亂動或

起身，這樣是危險駕駛）。

另外在視野死角的位置上站一位幼

兒或成人蹲著（人多可以分布在不

同視野死角的區域）。

擔任小小司機2
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藍色、咖啡色和綠色長方形
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世界上第一座紅綠燈在哪裡設立的呢？
䡜㲤䡜ĉ䑻䑻䈇Ğ䝙䌻䚂㸀䃮䃡䙖ğ

Ī㳔㵮下】

㶍㾖㶌䒽㹢㽡㸀䥺㲻令䆛䉗䥸㸤㲬䕩

㴤Ă不㵪㵉䷘䃺䠏䟋㳢㸕㷝Ą

(3) 小小司機體驗完後，下車實際看看有

沒有人，並說說為什麼會看不到。

㷻䇚㽤㳐㴳䦁䑈㹏㵃㶅䂪㸯㽽㷿㴪䢇䴋

㾢㵲䴫䂪䞧䘚Ă䀥㵉䧖㶍㾖㽣䑈㴳䦁䣯

㳔ă䎹㸀䞧䘚㸶㽚䑭䒊䌭㵲䴫䚂䈇不㾢Ă

䀥㵉不䉗䎹㸀䀡䓎䘆㽽㷿㴪䤏䦑Ă䙁㸌

侟㽤㳐兩㳿㴚䬔䆛䙁㸕㷝䂪Ą

交通

冷知識

(2) 請小小司機從左邊、前面和右邊看看，

有看到人嗎？
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主
題
學
習

幼
兒
園

1

22

紅色圓形+斜線
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紅色三角形

成人可透過下列的圖形先引導幼兒認識形

狀與顏色，再進一步讓幼兒認識標誌所代

表的意義。

搭配教具

17
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世界上第一座紅綠燈是1868 年在英國設立的喔！用於控制

交叉路口的馬車與行人，當時這座紅綠燈只有紅色跟綠色

兩種顏色，紅燈代表停止，綠燈代表注意。之後因應汽車

的出現，加入黃燈，才演變成現在看到的紅綠燈喔！

主
題
學
習

幼
兒
園

4

視野死角區示意圖

答案在這裡
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答案在這裡

主
題
學
習

幼
兒
園

1

22

為了讓用路人可以一目了然，避免過多的文字內容讓

用路人混淆，所以用符號圖像來告知交通資訊。
16
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巷道情境區

大體驗

認知力

觀察力

應變力

認識巷道中的人行道與標線1

此區域是要認識巷道中的標線型人行道與

巷道中的行走方式，接下來帶著孩子一起

認識和體驗行走在巷道中會遇到那些狀況

吧！

活動內容

活動四
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主
題
學
習

幼
兒
園

6

(2) 雙黃實線與黃虛線

可詢問幼兒「黃色的線有什麼不一樣

呢？」並解釋雙黃實線是行人不可以

穿越的地方，任意穿越會造成事故的

發生。黃虛線是行人可以穿越的地方，

穿越時還是要注意有沒有車子。

(1) 標線型人行道

可詢問幼兒「有注意

到巷道裡會看到這樣

綠色的區塊嗎？」並

解釋綠色區塊為「標

線型人行道」，是保

障行人行走的安全，

車子不可以開上去。

當你走在巷道中有看

到它時記得走在上面。

（X） （O）

32
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(1) 如果有行人專用道

(2) 如果沒有行人專用道

請走在行人專用道上。

要靠邊並且面向來車行走，因為面向來

車行走時可以看得到車子，有任何狀況

可以即時做出應變。

巷弄間的行走原則2

面向來車行走

33
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禁制3

這類型的符號或線條圖樣就代表禁止

這樣做（禁止）或請遵循規定做（限

制、遵行）這㾘種意思，在標誌中紅

色圓形邊框圖案、藍色圓形圖案 或

藍色圓形邊框圖案 都屬於禁制標誌，

紅色圓形代表禁止及限制，藍色則代

表要遵照上面的指示行走喔！在標線

中則以紅線及黃線為禁制標線；比較

特別的是綠底白字及圖樣的人行道，

是要請你看到時一定要遵守走在上面。

行人專用
行人及

自行車專用
禁止

行人通行
禁止

自行車進入
最高速限

主
題
學
習

國
小

1

斑馬紋行人
穿越道線

車道線 行車分向線

自行車
穿越道線

枕木紋行人
穿越道線

對角線行人
穿越道線

46
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學校 此路不通 捷運車站
身心障礙
者停車位

停車處

觀光遊樂
地區標誌

路名標誌 縣道編號
省道路線編號
（省道3號）

連續彎路 當心動物 危險 注意落石 慢行

指示2

這類型的符號或標線都是在告示你地點

或需要注意事項的資訊，在標誌上主要

以長方形邊框圖案、梅花形邊框圖案 或

盾形邊框圖案 等形狀，只要寫有地名、

路名、設施等文字或設施圖案的都是指

示標誌，告訴你地點位置或該路段資訊。

標線上則以白線為主，於地面上標示出

用路人應該使用的範圍。

45
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(3) 道路中的雙黃線處行人不可穿越

教導幼兒車道不是行人可行走或穿越

的地方（此處可複習要跟大人牽手並

走行穿線穿越才正確）。

(4) 碰到轉彎處

因為轉彎處會產生視線上的死角，需

先探頭左右查看後再行通過，避免直

接衝出而發生危險。

主
題
學
習

幼
兒
園

6

轉彎處先探頭察看

34
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交通

冷知識

情境

從「雙黃線」或是「黃虛線」穿越?

當此處無行人穿越道線或無明確禁止行

人穿越時，黃虛線處行人可穿越，雙黃

線處行人不可穿越。

情境說明如下：

實際練習巷道行走任務3

由成人帶領從起點開始行走，經歷三個

情境，詢問或帶領小朋友選擇正確的行

走方式。

為什麼紅燈或黃燈會閃？壞掉了嗎？
想一想？問問看（答案就在附近喔）

行走地圖

1

2

3

1

1

2

3

起
點

終
點

35



答案在這裡

遇到轉角時「不用注意直接通過」或

是「先探頭左右查看」?

讓一位成人或幼兒站在轉角處，與幼

兒演練直接通過和練習在轉角處探頭

左右看，體驗其中差別，若沒注意就

會撞上其他人。

當巷道中設有標線型人行道時，應該

行走在「標線型人行道上」或是「巷

道上」?

當有標線型人行道時，行走在上面較

能保障行人安全。

完成行走任務後即可過關，記得給予幼

兒正向的鼓勵和讚美喔！

主
題
學
習

幼
兒
園

6

某些路口或路段有危險情況需要警示時，會在

該時段內將燈號改為閃爍光，所以才出現閃紅

燈和閃黃燈的狀況。車輛跟行人在看到此類燈

號時應特別注意路段路況。

某些路口或路段有危險情況需要警示時，會在

該時段內將燈號改

燈和閃黃燈的狀況。車輛跟行人在看到此類燈

情境 2

情境 3

36
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幼
兒
園

7

【小叮嚀】

1

2

路段的車流主要為左向來車和對

面右向來車。該交通公園的行人

號誌皆為觸控式按鈕，請同行成

人在孩子要練習時先幫忙按鈕。

為增加幼兒記憶，可利用口訣：

停、看、轉、揮、動，並設計動

作搭配律動。

     （突然衝出到道路上、任意穿越雙

     黃線），請小朋友手比圈叉判斷是

     否正確，答對即可過關。

路段車流方向 按按鈕的行人

與燈號

答案在這裡

因這三種顏色的光波長較長，不易發生色散，且能夠

傳得較遠，而其他顏色的光波長較短，容易發生色散，

穿透能力弱，所以不用其他色光。而紅綠燈一開始於

英國設置時，僅有紅綠兩色，黃燈是作為輔助警告用

途而後續才被發明出來，因此仍依舊習稱為紅綠燈。

42
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穿越路段
認知力

觀察力

應變力

簡稱斑馬線）         並且學習路段穿越時要

注意的事項。接下來請您帶領幼兒一同認

識行人穿越道線、牽手方式和穿越步驟吧！

小知識
應變力

行人在穿越道路時要走在行人穿越道線上。

這裡要讓小朋友認識兩種行人穿越道線的

差別         一種是出現在路口的，稱作「枕

木紋行人穿越道線」，另一種是出現在路

段的稱作「斑馬紋行人穿越道線」（口語

簡稱斑馬線）         並且學習路段穿越時要

活動五

37
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主
題
學
習

幼
兒
園

7

成人解釋枕木紋行人穿越道線因為排

列整齊像鐵軌的枕木因而得名，主要

出現在「路口」。斑馬紋行人穿越道

線，與斑馬身上花紋較像因而得名，

枕木紋行人穿越道線 鐵軌枕木

斑馬紋行人穿越道線 斑馬

活動內容

請幼兒觀察這個斑馬線和平常看

到的有哪裡不同?

1

38
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（X） （X） （X）

危險行為不要做4

(1) 不可突然衝出，因為駕駛人會無法

及時煞車而發生事故。

(2) 道路中的雙黃線行人不可任意穿越。

一起練習穿越路段並判斷危險行為5

(1) 一起唸口訣「停、看、轉、揮、動」

(2) 小朋友依序排隊（人數多時可倆倆

一排），當成人按下行人號誌按鈕

時開始練習穿越。

(3) 成人在過程中協助確認小朋友動作

是否正確。

(4) 全數穿越後，由成人演出危險行為

為什麼是紅綠燈不是黃綠燈？
想一想？問問看（答案就在附近喔）

交通

冷知識
41
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引導幼兒觀察行人號誌（閃爍的小

紅人），並說明須按行人號誌按鈕，

等待行人號誌小綠人出現才可以穿

越。

2

穿越路段的步驟3
（請您一邊講解一邊搭配動作，示範一次

給幼兒看，讓幼兒更容易理解）

為提醒增加駕駛人注意此處會有行人通

過，故畫斜線（像 NO）讓駕駛人注意，

主要出現在「路段」。並告訴幼兒兩種

行人穿越道線都是保障行人行走安全，

所以有看到它們時記得一定要走在上面。

步驟一

選擇安全且視線良好，能看

得夠遠、夠清楚之位置觀察

來往車輛。

停

39



主
題
學
習

幼
兒
園

7

步驟二

穿越前要先看看行人號誌小

紅人和小綠人，出現小綠人

才可行走，出現小紅人就要

停下來，當小綠人閃爍時等

下一次綠燈再通行。

看

步驟三

準備穿越時，要先左看右看

再左看，確認是否有車子，

確認無車子後通行。

轉

步驟四

在穿越時可以高舉並揮動手

臂，向禮讓通行的車子表達

謝意，也能增加身高讓駕駛

人看得更清楚。

揮

步驟五

小朋友應快步穿越道路，不

在道路中嬉戲逗留或奔跑穿

越道路。

動

40
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題
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幼
兒
園

7

成人解釋枕木紋行人穿越道線因為排

列整齊像鐵軌的枕木因而得名，主要

出現在「路口」。斑馬紋行人穿越道

線，與斑馬身上花紋較像因而得名，

枕木紋行人穿越道線 鐵軌枕木

斑馬紋行人穿越道線 斑馬

活動內容

請幼兒觀察這個斑馬線和平常看

到的有哪裡不同?

1

38
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（X） （X） （X）

危險行為不要做4

(1) 不可突然衝出，因為駕駛人會無法

及時煞車而發生事故。

(2) 道路中的雙黃線行人不可任意穿越。

一起練習穿越路段並判斷危險行為5

(1) 一起唸口訣「停、看、轉、揮、動」

(2) 小朋友依序排隊（人數多時可倆倆

一排），當成人按下行人號誌按鈕

時開始練習穿越。

(3) 成人在過程中協助確認小朋友動作

是否正確。

(4) 全數穿越後，由成人演出危險行為

為什麼是紅綠燈不是黃綠燈？
想一想？問問看（答案就在附近喔）

交通

冷知識
41
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主
題
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幼
兒
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【小叮嚀】

1

2

路段的車流主要為左向來車和對

面右向來車。該交通公園的行人

號誌皆為觸控式按鈕，請同行成

人在孩子要練習時先幫忙按鈕。

為增加幼兒記憶，可利用口訣：

停、看、轉、揮、動，並設計動

作搭配律動。

     （突然衝出到道路上、任意穿越雙

     黃線），請小朋友手比圈叉判斷是

     否正確，答對即可過關。

路段車流方向 按按鈕的行人

與燈號

答案在這裡

因這三種顏色的光波長較長，不易發生色散，且能夠

傳得較遠，而其他顏色的光波長較短，容易發生色散，

穿透能力弱，所以不用其他色光。而紅綠燈一開始於

英國設置時，僅有紅綠兩色，黃燈是作為輔助警告用

途而後續才被發明出來，因此仍依舊習稱為紅綠燈。
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穿越路段
認知力

觀察力

應變力

簡稱斑馬線）         並且學習路段穿越時要

注意的事項。接下來請您帶領幼兒一同認

識行人穿越道線、牽手方式和穿越步驟吧！

小知識
應變力

行人在穿越道路時要走在行人穿越道線上。

這裡要讓小朋友認識兩種行人穿越道線的

差別         一種是出現在路口的，稱作「枕

木紋行人穿越道線」，另一種是出現在路

段的稱作「斑馬紋行人穿越道線」（口語

簡稱斑馬線）         並且學習路段穿越時要

活動五

37
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認知力

觀察力

應變力

交通標誌

標線大尋寶

的交通標誌跟標線不見了，會發生什麼事

呢？

平常時為了防止交通意外，這些標誌跟標

線會讓路上的行人跟車輛以輪流（不同時

間）或是分道（不同地點）的方式行進，

避免發生危險，所以一旦沒有這些標誌及

標線的指引，路上的行人跟車輛都會擠在

一起，好可怕啊！現在，就讓我們一起來

學習、認識這些重要的標誌跟標線吧！

小朋友，你有沒有想過，如果路上常看到

活動一

43



主
題
學
習

國
小

1

當心行人 當心兒童 注意號誌 岔路
（十字）

當心自行車

彎道
（右彎）

超速取締
當心身心

障礙者
路滑 慢行

在這關卡中，我們看到的標誌、標線主

要分成三種：

警告1

這類型的符號或標線都是提前在警示

你路段中可能會出現的人事物，在看

到它們時就應該先注意，避免危險發

生。在標誌中以 紅色三角形邊框圖案

為主，告訴我們要特別小心三角形中

的東西，以免發生危險，像是紅色三

角形裡面有一個在走路的人 當心行人

圖案，就代表要小心行人；標線是

以白線字體為主。

活動內容

44



學校 此路不通 捷運車站
身心障礙
者停車位

停車處

觀光遊樂
地區標誌

路名標誌 縣道編號
省道路線編號
（省道3號）

連續彎路 當心動物 危險 注意落石 慢行

指示2

這類型的符號或標線都是在告示你地點

或需要注意事項的資訊，在標誌上主要

以長方形邊框圖案、梅花形邊框圖案 或

盾形邊框圖案 等形狀，只要寫有地名、

路名、設施等文字或設施圖案的都是指

示標誌，告訴你地點位置或該路段資訊。

標線上則以白線為主，於地面上標示出

用路人應該使用的範圍。

45
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(3) 道路中的雙黃線處行人不可穿越

教導幼兒車道不是行人可行走或穿越

的地方（此處可複習要跟大人牽手並

走行穿線穿越才正確）。

(4) 碰到轉彎處

因為轉彎處會產生視線上的死角，需

先探頭左右查看後再行通過，避免直

接衝出而發生危險。

主
題
學
習

幼
兒
園

6

轉彎處先探頭察看

34
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(1) 如果有行人專用道

(2) 如果沒有行人專用道

請走在行人專用道上。

要靠邊並且面向來車行走，因為面向來

車行走時可以看得到車子，有任何狀況

可以即時做出應變。

巷弄間的行走原則2

面向來車行走

33
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禁制3

這類型的符號或線條圖樣就代表禁止

這樣做（禁止）或請遵循規定做（限

制、遵行）這㾘種意思，在標誌中紅

色圓形邊框圖案、藍色圓形圖案 或

藍色圓形邊框圖案 都屬於禁制標誌，

紅色圓形代表禁止及限制，藍色則代

表要遵照上面的指示行走喔！在標線

中則以紅線及黃線為禁制標線；比較

特別的是綠底白字及圖樣的人行道，

是要請你看到時一定要遵守走在上面。

行人專用
行人及

自行車專用
禁止

行人通行
禁止

自行車進入
最高速限

主
題
學
習

國
小

1

斑馬紋行人
穿越道線

車道線 行車分向線

自行車
穿越道線

枕木紋行人
穿越道線

對角線行人
穿越道線

46
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為什麼禁制標誌的紅圈斜線

是左上右下呢？

想一想？問問看（答案就在附近喔）

小朋友！都記住了嗎？

接著我們要開始今天的任務！

地上共有幾個警告標誌標線？ ＿＿＿  個
共有幾個指示標誌標線？ ＿＿＿  個
共有幾個禁制標誌標線？ ＿＿＿  個

請小朋友數數看：

禁止進入
（車輛）

單行道
（車輛）

禁止左轉
（車輛）

停車再開 讓路

分向
限制線

禁止臨時
停車線

禁止
停車線

人行道
標線

網狀線

交通

冷知識
47
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主
題
學
習

國
小

1

㻳䊓㲤倩㻽㲤倩䈇㳦䟭䜶䂪䁘西Ă䱧㹼

䜶㵙㲤䊚㹼㷪䞶䕚㾞䂪䯊䫷䯊䰮Ă㽹䕫

䕫䈇㶅㾢䀆䆛䉗㻳䊓䁲䡙什麼呢ĉ

1  指示

2  警告

3  禁制

䘆偃䄹䂪䯊䫷䚂㵏䃝不䏡䑓䧲㳦䂪㹢為Ă䆛䓎䉇㴧

䂪Șș䀈㹵㾉䂪Ă䀥㵉㸀ș㳦䁄㲻㹢為䂪䧲䯅㷟㵜

㲻Ș䚂㵏䃝㹼不䏡㸀䘆䊚㷿㴪䑓䘆㷒㽼䙖Ą

䱧䈇䇋䑨䗴䉙㳦䂪㷅䘈䗴䆕㳼䋫Ċ

㹼䝙䨒㲪䚌䊚呢ĉ

都找到了嗎？

我們一起去看看正確答案吧！

答案在這裡

48
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穿越路口

小秘笈

認知力

觀察力

應變力

小朋友！你有自己過馬路的經驗嗎？你知

道平常自己過馬路的方式真的安全嗎？接

下來，我們就要來了解過馬路時可能發生

的危險以及學習正確的過馬路技巧，首先

請你選擇一個腳印站好，準備好了嗎？我

們開始囉！

小朋友！你有自己過馬路的經驗嗎？你知

活動二
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考量有些人因色盲無法區別所有的顏色，以及號誌燈可能會有毀

損無法分辨的狀況，所以橫向紅綠燈固定由左而右為紅、黃、綠

的排列。另早期垂直式的紅綠燈用於鐵路，放置於離地不高之鐵

路旁，供火車司機員看，所以在下雪地區容易有被積雪掩蓋的困

擾，因此將最重要的紅燈放在上面，由上而下紅、黃、綠排列。

記錄完成後，我們去看「一寶」、「二

寶」及「三寶」答案牌，看看交通設施

內容檢查一下吧！

主
題
學
習

國
小

5

考量有些人因色盲無法區別所有的顏色，以及號誌燈可能會有毀

紅、黃、綠

高之鐵

路旁，供火車司機員看，所以在下雪地區容易有被積雪掩蓋的困

答案在這裡
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紅綠燈排排站？紅黃綠怎麼排？
想一想？問問看（答案就在附近喔）

第二組

第三組

交通

冷知識
61
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其實不管是紅色或黃色的腳印，都有可

能在等過馬路時發生危險喔！

讓我們先來看看「安全等候小祕笈」解

說牌，因為車子在轉彎時都會產生「內

輪差」，「內輪差」會讓我們錯覺車子

離我們還有一段距離，等到發現的時候

已經被撞到了！所以我們一定要站在距

離路邊三大步的位置  ──  也就是綠色腳

印的地方。

主
題
學
習

國
小

2
3小朋友，當你站在路邊等候過馬路時，

你會選擇站在哪個腳印呢?

活動內容

50
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澬解內輪差的危險後，

接下來我們要準備過馬

路囉！請問你在路上看

過這樣的按鈕嗎？

你知道它是做什玓用的嗎? 

它是因為這個路段或路口的行人流量沒

很大的時候而設置的，所以我們要通行

前應該先按鈕，請按下行人按壓鈕。

51



主
題
學
習

國
小

2
3

按完鈕並不會立刻變綠燈，這是為了讓

路上的車輛有反琹的時間，所以不能立

刻穿越道路喔！等待的時間，我們先學

習穿越道路五步驟！

步驟一

停在人行道安全的地方，

也就是綠色腳印的地方。

停

步驟二

看看行人號誌小綠人是否

亮起，在亮起前都是不能

行走的喔！

看

步驟三

小綠人亮起後，我們要左

看、右看、再左看，確定

都沒有來車之後才通過。

轉

52



主
題
學
習

國
小

4

㷻應㵽㿪㴓㹞Ă䟫䔍䌭䟭䢇㸯䀥不㷮Ă

䐥䦶䌭䟭Ĉ䋒䈘㿪䈣為䔚㲻!7;51.8;11Ă㵗䆗㿪䈣為 7;11.7;41ć

伩䦶䌭䟭Ĉ䋒䈘㿪䈣為㸩㲻!6;41.7;11Ă㵗䆗㿪䈣為 7;11.7;41Ą

㹏㵃䆛㶰㵹䦶㳿㵲㾂䢼䗴㿬䂪䌭䟭㾉㹗䑨䐥䦶䫏伩䦶Ă㳥

䆛㳙㹻㲬䋂㲤䊚㲤䊚㶓䟫䂪䙖Ċ

䨍䬷䣖䦑䳈䳆䅮Ă䆛㺚䝀䕵䣖㹗㳚㸀㽤

㳐䂪䞧䘚㸶㽚㳦Ă䢇㸯䅩㸆㷫䷙㵪䏡䝀

㶬呢ĉ䟄㳎ă䟄䑈䂪㽤㳐䞧䘚㸶㽚㳁䢇

䟄㳎Ă㹹䈅䨒䂪䣖䟈侟㽤㳐䟄䬔䂪䌭䊛Ă

䏡䗨㽤㳐䈇㾢䂪䴫䢇䚂䟄㳎Ă䀥㵉䙁佚

䙛䂪㴪㸝䚂䆛Ĉ㸀䥺㲻㹢㽡䌭仢㺆䲷䃡

㽤䲏Ă䷘䌭䃾䆆兩㳿㴚㵉㲻䂪䟈侟Ă䚂

䏡仢㺆㷫䷙䂪䝀㶬䙖Ċ

䕵㸀Ă㳔㳔䳈䳆䱧㲹㽤Ă㶭㶷䜌䈇䈇侟

㽤兩㳿㴚䆛㸆䬔䂪䟈侟呢ĉ

提
示

䣖㲬価㴤㷴兩䑚㶌亩䌭Ă䘆䊚䃨

䅤為㹗㳚䂪㽣䑈Ă㵪㵉㶭䘆䯅䂪

㴪㸝䜌䜌䈇䙖Ċ㻒㸤䅮䚂䀌㲹䊚

倻㵥䄔䟗㺜Ċ

答案在這裡
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小朋友學會以上步驟後，現在再讓我們

穿越一次吧!

為什麼紅綠燈要戴帽呢？
想一想？問問看（答案就在附近喔）

交通

冷知識

步驟五

我們要快速且專心的通過道

路，不可以嬉鬧、逗留。

動

步驟四

在穿越道路時要舉高一隻手

並揮動，讓駕駛可以看到你，

也可以跟駕駛表示謝意喔！

揮

53
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哇！想必你已經成功熟悉穿越道路五

步驟的技巧了，現在就讓我們朝下關

前進吧！

主
題
學
習
2
3

標示向右穿越路線插圖
因為在路口時常有四個甚至更多方向的來車，每個方向都分別

有需遵守的行車號誌，紅綠燈戴帽子是為了燈號只會被對應方

向的駕駛清楚的看見，避免駕駛因為誤看而發生交通意外。

答案在這裡

主
題
學
習

國
小

2
3

54
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路燈開啟時間每天都一樣嗎？

想一想？問問看（答案就在附近喔）

請大人選擇站在其中一個視野死角區域，

並由遠慢慢走近車子，觀察看看，看得

到身體範圍是越多還是越少呢?

2

還記得自己的身高相較於同行大人的位

置嗎？觀察一下，如果是自己在車子前

方，可能從哪裡開始就已經看不到了呢？

3

交通

冷知識
57
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認知力

觀察力

應變力

視野死角

大解析

小朋友，你知道當司機在開車的時候，車

子周邊其實會有許多看不到的地方嗎？當

你以為離車子很近、司機應該看得到你的

時候，其實你已經落入他們的視野死角了！

視野死角說起來或許不太能理解，那就讓

我們實際當駕駛來體驗看看吧！

小朋友，你知道當司機在開車的時候，車

活動三

55



主
題
學
習

國
小

4

首先我們先在

公車旁繞一圈，

仔細觀察一下

公車視野死角

的位置在哪?

觀察後我們現

在要上車啦！

上車前，請先

跟同行的大人

站在一起，看

看你的身高到

他們的哪裡呢?

上車後坐在駕駛座，先看看剛剛地面

上的標示是否還看得見呢?

1

活動內容

56



哇！想必你已經成功熟悉穿越道路五

步驟的技巧了，現在就讓我們朝下關

前進吧！

主
題
學
習
2
3

標示向右穿越路線插圖
因為在路口時常有四個甚至更多方向的來車，每個方向都分別

有需遵守的行車號誌，紅綠燈戴帽子是為了燈號只會被對應方

向的駕駛清楚的看見，避免駕駛因為誤看而發生交通意外。

答案在這裡

主
題
學
習

國
小

2
3

54
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路燈開啟時間每天都一樣嗎？

想一想？問問看（答案就在附近喔）

請大人選擇站在其中一個視野死角區域，

並由遠慢慢走近車子，觀察看看，看得

到身體範圍是越多還是越少呢?

2

還記得自己的身高相較於同行大人的位

置嗎？觀察一下，如果是自己在車子前

方，可能從哪裡開始就已經看不到了呢？

3

交通

冷知識
57
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主
題
學
習

國
小

4
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答案在這裡
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小朋友學會以上步驟後，現在再讓我們

穿越一次吧!

為什麼紅綠燈要戴帽呢？
想一想？問問看（答案就在附近喔）

交通

冷知識

步驟五

我們要快速且專心的通過道

路，不可以嬉鬧、逗留。

動

步驟四

在穿越道路時要舉高一隻手

並揮動，讓駕駛可以看到你，

也可以跟駕駛表示謝意喔！

揮

53
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認知力

觀察力

應變力

小朋友！在前面學習完交通標誌後，你還

記得多少呢？現在我們要提高難度喔！在

這個關卡中有各種不同的標誌翻牌，我們

要從中間挑出三組「相同類型」的牌子，

並說出它們是什麼種類的喔！準備好接受

挑戰了嗎？

標誌

翻翻牌

小朋友！在前面學習完交通標誌後，你還

活動四

59



主
題
學
習

國
小

5

請將你找到的三組相同類型牌子記錄在

下方：

第一組

首先讓我們來複習一下，我們前面學過

的交通標誌分為三種類型：警告、指示

及禁制。而這裡面最少藏了四組不重複

相同類型的標誌牌喔！

活動內容

60



紅綠燈排排站？紅黃綠怎麼排？
想一想？問問看（答案就在附近喔）

第二組

第三組

交通

冷知識
61

20190917_青年公園交安學習區手冊.indd   61 2019/9/18   下午3:46

其實不管是紅色或黃色的腳印，都有可

能在等過馬路時發生危險喔！

讓我們先來看看「安全等候小祕笈」解

說牌，因為車子在轉彎時都會產生「內

輪差」，「內輪差」會讓我們錯覺車子

離我們還有一段距離，等到發現的時候

已經被撞到了！所以我們一定要站在距

離路邊三大步的位置  ──  也就是綠色腳

印的地方。

主
題
學
習

國
小

2
3小朋友，當你站在路邊等候過馬路時，

你會選擇站在哪個腳印呢?

活動內容

50
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穿越路口

小秘笈

認知力

觀察力

應變力

小朋友！你有自己過馬路的經驗嗎？你知

道平常自己過馬路的方式真的安全嗎？接

下來，我們就要來了解過馬路時可能發生

的危險以及學習正確的過馬路技巧，首先

請你選擇一個腳印站好，準備好了嗎？我

們開始囉！

小朋友！你有自己過馬路的經驗嗎？你知

活動二

49
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考量有些人因色盲無法區別所有的顏色，以及號誌燈可能會有毀

損無法分辨的狀況，所以橫向紅綠燈固定由左而右為紅、黃、綠

的排列。另早期垂直式的紅綠燈用於鐵路，放置於離地不高之鐵

路旁，供火車司機員看，所以在下雪地區容易有被積雪掩蓋的困

擾，因此將最重要的紅燈放在上面，由上而下紅、黃、綠排列。

記錄完成後，我們去看「一寶」、「二

寶」及「三寶」答案牌，看看交通設施

內容檢查一下吧！

主
題
學
習

國
小

5

考量有些人因色盲無法區別所有的顏色，以及號誌燈可能會有毀

紅、黃、綠

高之鐵

路旁，供火車司機員看，所以在下雪地區容易有被積雪掩蓋的困

答案在這裡
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認知力

觀察力

應變力

巷道情境區

大體驗

活動五

63

4
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小

6

小朋友，你在巷弄間行走過嗎？你碰過

擁擠的巷子沒有地方可以走、卻又有車

子來來往往的狀況嗎？到底在巷弄中行

人該如何行走才是正確的呢？我們接下

來就一起來試試看吧！

在巷道行走時不可併排行走，以單一

縱隊前後行走較為安全。

1

沒有行人專用道時：面向來車靠邊行

走，不可以併排。

2

有行人專用道時：走行人專用道。3

雙黃線處不可穿越。4

碰到轉彎處：探頭左右查看後再行通

過。

5

我們先來理解巷弄間的行走原則：

活動內容

64

5

4C 5bx5mmh 
SW A 

GCAsia



都理解了嗎？

那我們現在假設你剛進入巷道、因為不能

穿越雙黃線所以先沿左側行走，試試看該

怎麼通過轉彎處抵達終點吧！

你知道高速公路上除了給車子

通行外還可以給戰機通行嗎？

想一想？問問看（答案就在附近喔）

交通

冷知識

（請用鉛筆記錄走過的軌跡）

起
點

終
點

行走地圖

65



抵達終點後，檢視看看是否都有符合前

面四大原則呢？如果中間有不符合的部

分，仔細想想又是哪裡出了問題呢？可

以寫下來提醒自己喔！

當你成功抵達後，我們就可以往下個關

卡前進囉！

主
題
學
習

國
小

6

臺灣的國道一號總共有四個路段

被設置戰備跑道，也就是遇到緊

急時刻，戰鬥機能夠運用起降。

【小叮嚀】

在單虛線的路段即可依穿越道路步

驟穿越到行人專用道，並在轉彎處

先探頭察看後才繼續轉彎向前走喔！

答案在這裡

被設置戰備跑道，也就是遇到緊

急時

66



認知力

觀察力

應變力

穿越路段

小知識

小朋友，是否還記得剛剛學過的穿越道路

五步驟呢？現在要再練習一次囉！但先別

急，我們先看看地上的標線，是不是跟剛

剛看到的不一樣呢？到底哪裡不同？現在

就讓我們來一起了解吧！

活動六

67

5



主
題
學
習

國
小

6
我們一般常看到的行人穿越道線分為兩

種：枕木紋與斑馬紋，我們先來猜猜看，

眼前這條是哪種呢？

發現了嗎？它跟斑馬身上的紋路比較像

喔！所以眼前這條就是「斑馬紋行人穿

越道線」，另外一種就是「枕木紋行人

穿越道線」，是不是跟平常口語說的「

斑馬線」都不一樣呢？你能分辨它們的

不同嗎？

按下行人按壓鈕，我們現在要踏上「斑

馬紋行人穿越道線」準備穿越道路囉！

將前面學習穿越的步驟在這邊再運用一

次吧！

活動內容

68
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交通達人自我挑戰

視野死角大解析3

83
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我們已經知道行人穿越道有斑馬紋與

枕木紋兩種，但是為什麼斑馬紋要用

於路段中、而枕木紋設置在路口呢？

想一想？問問看（答案就在附近喔）

步驟一

停在人行道安全的地方。
停

步驟二

看看行人號誌小綠人是否

亮起，當小綠人閃爍時等

下一個綠燈再通行。在小

綠人亮起前都是不能行走

的喔！

看

步驟三

小綠人亮起後，我們要左

看、右看、再左看，確定

都沒有來車之後才通過。

轉

步驟四

在穿越道路時要舉高一隻

手並揮動，讓駕駛可以看

到你，也可以跟駕駛表示

謝意喔！

揮

交通

冷知識
69
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小朋友，我們一起來回想看看最近一次

搭乘交通工具的經驗吧!

在路上許多司機載著乘客來來去去，每

個重視交通安全的司機都是保護乘客安

全的超人，我們還 會開車、騎車，所

以對於那些為我們付出的司機，我們都

要吝嗇表達感謝之情，下次，試著直

接說出口吧！

最近一次搭乘交通工具是什麼時候呢？1
答：

答：

搭乘的交通工具是什麼呢？2

答：

為什麼搭乘交通工具呢？3

答：

交通工具司機是誰呢？4

答：

試著回想搭乘時的感覺，寫下對司機

感謝的話吧！

5

交通達人自我挑戰

感謝路上你和我2

82
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下面有好多的標誌啊！但是它們好像都忘

了自己的顏色，小朋友，你還記得它們應

該是什麼顏色嗎？來幫它們煩新找回正確

的顏色吧！

交通達人自我挑戰

交通標誌著色趣1

81
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小

6

因為路段是連續道路，駕駛在行駛時比較不容易放

慢速度，所以在這種情況要讓行人穿越道路時，就

會採用視覺效果會放大的斜條紋，並加上邊框，讓

駕駛在更遠的地方能注意並在接近時放慢速度。

通過道路後，恭喜你完成交通公園全部

的關卡啦！

步驟五

我們要快速且專心的通過

道路，不可以嬉鬧、逗留。

動

答案在這裡

70
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大
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幼兒園交

通安全教

育教材

依幼兒學習發展

階段，對應發展

特性與事故分析，

彙整各階段應學

習的核心概念，

結合幼兒園教保

活動課程大綱，

提供系統化的教

材與資源。

https://www.safe.org.tw/
key_report/downloads_
detail/book/604

交通安全

宣導入口

網

臺北市政府教育

局為了讓學校能

更有效率找到相

關交通安全教育

資訊，建置了該

網頁，提供教學

資源、相關影音

及訪視輔導相關

資訊等資料，讓

學校在推展交安

上更有助益。

http://sts.tp.edu.tw/

教學指引

手冊

口的教學內容，

並提供相關背景

知識。

兒童安全

通過路口

根據國小低中高

年級設計通過路

https://168.motc.gov.tw/
theme/teach/post/
1906121100732

80
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交通知識

大補帖

除了交通公園設施與教案中提及的學習知

識外，影響兒童交通安全的因素還有很多

喔！首先，兒童隨著年齡增長，肢體動作

逐漸成熟，能夠獨自行走，練習控制及調

整動作，從生活中建立自理能力及基本認

知是養成基本觀念及習慣的重要階段，所

以了解兒童發展特性行為與交通環境交相

影響的情況，能有助於教導孩子交通安全

知能的學習，此外視野死角也是一個很容

易讓孩子產生事故的原因，因此了解什麼

是視野死角也很重要喔！接下來就讓我們

來看看，兒童發展如何影響交通安全吧！

(1) 身型

幼兒到低年級階段因身型矮小，容易落

入駕駛人的視野死角而沒被看見，導致

事故發生；並且幼兒時期頭重腳輕，有

一、兒童發展及行為

與交通行為之關聯

1  生理因素

71
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在日常生活中也有許多可利用的知識資

源，除了充實自身交通安全知識外，更

能協助我們進行交通安全宣導與教育，

資源列表如下：

三、資源補充站

網站 /  

資源手冊

交通安全

入口網

由交通部道安會

設置的交通資訊

專頁，提供交通

相關數據、影音

及宣導資源，供

民眾使用。

https://
168.motc.gov.tw/

交通安全

ｅ網通

運用多元主題及

多項通路介紹的

方式呈現交通安

全相關宣導資料。

https://www.roadsafety.
taipei/Default.aspx

網站 /  

資源手冊介紹
網址

79
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(2) 視野及視力

兒童視野範圍會隨著年齡增加而變廣，

三到六歲期間其視力逐漸發展至成人階

段，因此愈低齡的幼兒視野愈窄且視力

較成人相對不佳，容易看不清楚兩側的

來往車輛。

(3) 動作能力

兒童獨立行走及安全用路經驗未臻純熟，

影響其使用道路的行為。

重心不穩、平衡感較不足的狀況，肢體

動作尚在學習調整與控制。

成人與幼兒的

垂直方向視野

成人與幼兒的

水平方向視野

來往車輛。

72
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受到靜體（如電線杆、變電箱等）遮蔽

用路人（行人及駕駛）視線所產生的視

野死角。

2  靜體死角
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(4) 睡眠時間

睡眠不足或睡眠品質不佳，會影響兒童

的視覺、判斷、反應、專注及注意力等。

(3) 從眾行為

兒童可能受群體影響，即使能判斷他人

的行為具有危險性，但仍會選擇做出一

樣的危險用路行為。

2  心理因素

(1) 情緒起伏

亢奮或沮喪時容易忽略、甚至無視周遭

路況；氣憤時因暴躁影響，容易做出不

安全的用路行為；趕時間著急的情況下，

容易因為心浮氣躁而違規。

(2) 同儕影響

兒童易因同儕起鬨而作出危險的用路行

為。
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(3) 對交通系統設施及其功能特性不瞭解

由於兒童對於所有的事物都在學習摸索

中，對於道路環境中的相關交通設施及

3  認知發展因素

(1) 兒童對空間、距離及速度的敏銳度較

低，判斷力不佳。成人在到達路邊前，

便開始觀察交通狀況，兒童卻在到達

路邊時，仍少有判斷路況的行為。

好奇心旺盛，對周遭環境的刺激感到

敏感，對任何東西都有探索的興趣，

易分心。

不成熟的視覺搜尋策略，只觀察某些

方向的來車，而忽略其他車輛。

注意力與控制能力不足，不知道該將

注意力集中在哪些重要且相關的事物

上，特別是在不熟悉或交通環境複雜

的地點。

(2) 覺察力不足

1

2

3
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二、視野死角

受到動體（如汽機車、車輛結構）遮蔽

用路人（行人及駕駛）視線所產生的視

野死角。

1  動體死角

77
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被賦予的功能意義仍不瞭解，且在面對

不同交通情境時也無法有效運用該設施。

(1) 順從性大，可塑性高。

(2) 喜歡模仿大人及嘗試新事物。

(3) 活動量大增，自行行走與跑跳。

(4)

(4) 所處道路環境危機的認識不足，以及

獨立自主之安全用路經驗還不夠純熟。

外出機會增加，活動需求量大，喜歡

奔跑易出現危險行為

衝出道路：幼兒至低年級較容易受事

物吸引，將注意力集中在有興趣的事

物上，忽略周遭路況，做出危險行為

而 自知。

1

4  行為發展因素
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在汽車前、後穿越。2

走路不專心或玩球。3

例一：

追逐彈跳的

球、奔跑的

動物而衝出。

例二：

與朋友追逐、

嬉戲而衝出。

例三：

熟識的親友

在對面呼喊

而衝出。
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被賦予的功能意義仍不瞭解，且在面對

不同交通情境時也無法有效運用該設施。

(1) 順從性大，可塑性高。

(2) 喜歡模仿大人及嘗試新事物。

(3) 活動量大增，自行行走與跑跳。

(4)

(4) 所處道路環境危機的認識不足，以及

獨立自主之安全用路經驗還不夠純熟。

外出機會增加，活動需求量大，喜歡

奔跑易出現危險行為

衝出道路：幼兒至低年級較容易受事

物吸引，將注意力集中在有興趣的事

物上，忽略周遭路況，做出危險行為

而 自知。

1

4  行為發展因素
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在汽車前、後穿越。2

走路不專心或玩球。3

例一：

追逐彈跳的

球、奔跑的

動物而衝出。

例二：

與朋友追逐、

嬉戲而衝出。

例三：

熟識的親友

在對面呼喊

而衝出。
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� � � � � � � � B = � � � � 嶗ग़Bܜ Իਞੜ੠ًB . % $ B � B ྋᶎB % O D F N B � � � � � � � � B � � � � � � � � B ) % � � � � B � > 3 U R F H V V & D O & X U Y H @� � � � � � � � B = � � � � 嶗ग़Bܜ Իਞੜ੠ًB . % $ B � B ྋᶎB & \ D Q B � � � � � � � � B � � � � � � � � B ) % � � � � B � > 3 U R F H V V & D O & X U Y H @� � � � � � � � B = � � � � 嶗ग़Bܜ Իਞੜ੠ًB . % $ B � B ྋᶎB 0D J H Q W D B � � � � � � � � B � � � � � � � � B ) % � � � � B � > 3 U R F H V V & D O & X U Y H @� � � � � � � � B = � � � � 嶗ग़Bܜ Իਞੜ੠ًB . % $ B � B ྋᶎB < H O O R Z B � � � � � � � � B � � � � � � � � B ) % � � � � B � > 3 U R F H V V & D O & X U Y H @



(3) 對交通系統設施及其功能特性不瞭解

由於兒童對於所有的事物都在學習摸索

中，對於道路環境中的相關交通設施及

3  認知發展因素

(1) 兒童對空間、距離及速度的敏銳度較

低，判斷力不佳。成人在到達路邊前，

便開始觀察交通狀況，兒童卻在到達

路邊時，仍少有判斷路況的行為。

好奇心旺盛，對周遭環境的刺激感到

敏感，對任何東西都有探索的興趣，

易分心。

不成熟的視覺搜尋策略，只觀察某些

方向的來車，而忽略其他車輛。

注意力與控制能力不足，不知道該將

注意力集中在哪些重要且相關的事物

上，特別是在不熟悉或交通環境複雜

的地點。

(2) 覺察力不足

1

2

3
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識
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二、視野死角

受到動體（如汽機車、車輛結構）遮蔽

用路人（行人及駕駛）視線所產生的視

野死角。

1  動體死角

77
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受到靜體（如電線杆、變電箱等）遮蔽

用路人（行人及駕駛）視線所產生的視

野死角。

2  靜體死角

78
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(4) 睡眠時間

睡眠不足或睡眠品質不佳，會影響兒童

的視覺、判斷、反應、專注及注意力等。

(3) 從眾行為

兒童可能受群體影響，即使能判斷他人

的行為具有危險性，但仍會選擇做出一

樣的危險用路行為。

2  心理因素

(1) 情緒起伏

亢奮或沮喪時容易忽略、甚至無視周遭

路況；氣憤時因暴躁影響，容易做出不

安全的用路行為；趕時間著急的情況下，

容易因為心浮氣躁而違規。

(2) 同儕影響

兒童易因同儕起鬨而作出危險的用路行

為。
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在日常生活中也有許多可利用的知識資

源，除了充實自身交通安全知識外，更

能協助我們進行交通安全宣導與教育，

資源列表如下：

三、資源補充站

網站 /  

資源手冊

交通安全

入口網

由交通部道安會

設置的交通資訊

專頁，提供交通

相關數據、影音

及宣導資源，供

民眾使用。

https://
168.motc.gov.tw/

交通安全

ｅ網通

運用多元主題及

多項通路介紹的

方式呈現交通安

全相關宣導資料。

https://www.roadsafety.
taipei/Default.aspx

網站 /  

資源手冊介紹
網址

79
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(2) 視野及視力

兒童視野範圍會隨著年齡增加而變廣，

三到六歲期間其視力逐漸發展至成人階

段，因此愈低齡的幼兒視野愈窄且視力

較成人相對不佳，容易看不清楚兩側的

來往車輛。

(3) 動作能力

兒童獨立行走及安全用路經驗未臻純熟，

影響其使用道路的行為。

重心不穩、平衡感較不足的狀況，肢體

動作尚在學習調整與控制。

成人與幼兒的

垂直方向視野

成人與幼兒的

水平方向視野

來往車輛。

72
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幼兒園交

通安全教

育教材

依幼兒學習發展

階段，對應發展

特性與事故分析，

彙整各階段應學

習的核心概念，

結合幼兒園教保

活動課程大綱，

提供系統化的教

材與資源。

https://www.safe.org.tw/
key_report/downloads_
detail/book/604

交通安全

宣導入口

網

臺北市政府教育

局為了讓學校能

更有效率找到相

關交通安全教育

資訊，建置了該

網頁，提供教學

資源、相關影音

及訪視輔導相關

資訊等資料，讓

學校在推展交安

上更有助益。

http://sts.tp.edu.tw/

教學指引

手冊

口的教學內容，

並提供相關背景

知識。

兒童安全

通過路口

根據國小低中高

年級設計通過路

https://168.motc.gov.tw/
theme/teach/post/
1906121100732
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除了交通公園設施與教案中提及的學習知

識外，影響兒童交通安全的因素還有很多

喔！首先，兒童隨著年齡增長，肢體動作

逐漸成熟，能夠獨自行走，練習控制及調

整動作，從生活中建立自理能力及基本認

知是養成基本觀念及習慣的重要階段，所

以了解兒童發展特性行為與交通環境交相

影響的情況，能有助於教導孩子交通安全

知能的學習，此外視野死角也是一個很容

易讓孩子產生事故的原因，因此了解什麼

是視野死角也很重要喔！接下來就讓我們

來看看，兒童發展如何影響交通安全吧！

(1) 身型

幼兒到低年級階段因身型矮小，容易落

入駕駛人的視野死角而沒被看見，導致

事故發生；並且幼兒時期頭重腳輕，有

一、兒童發展及行為

與交通行為之關聯

1  生理因素

71
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下面有好多的標誌啊！但是它們好像都忘

了自己的顏色，小朋友，你還記得它們應

該是什麼顏色嗎？來幫它們煩新找回正確

的顏色吧！

交通達人自我挑戰

交通標誌著色趣1

81
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因為路段是連續道路，駕駛在行駛時比較不容易放

慢速度，所以在這種情況要讓行人穿越道路時，就

會採用視覺效果會放大的斜條紋，並加上邊框，讓

駕駛在更遠的地方能注意並在接近時放慢速度。

通過道路後，恭喜你完成交通公園全部

的關卡啦！

步驟五

我們要快速且專心的通過

道路，不可以嬉鬧、逗留。

動

答案在這裡

70
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我們已經知道行人穿越道有斑馬紋與

枕木紋兩種，但是為什麼斑馬紋要用

於路段中、而枕木紋設置在路口呢？

想一想？問問看（答案就在附近喔）

步驟一

停在人行道安全的地方。
停

步驟二

看看行人號誌小綠人是否

亮起，當小綠人閃爍時等

下一個綠燈再通行。在小

綠人亮起前都是不能行走

的喔！

看

步驟三

小綠人亮起後，我們要左

看、右看、再左看，確定

都沒有來車之後才通過。

轉

步驟四

在穿越道路時要舉高一隻

手並揮動，讓駕駛可以看

到你，也可以跟駕駛表示

謝意喔！

揮

交通

冷知識
69
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小朋友，我們一起來回想看看最近一次

搭乘交通工具的經驗吧!

在路上許多司機載著乘客來來去去，每

個重視交通安全的司機都是保護乘客安

全的超人，我們還 會開車、騎車，所

以對於那些為我們付出的司機，我們都

要吝嗇表達感謝之情，下次，試著直

接說出口吧！

最近一次搭乘交通工具是什麼時候呢？1
答：

答：

搭乘的交通工具是什麼呢？2

答：

為什麼搭乘交通工具呢？3

答：

交通工具司機是誰呢？4

答：

試著回想搭乘時的感覺，寫下對司機

感謝的話吧！

5

交通達人自我挑戰

感謝路上你和我2

82
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6
我們一般常看到的行人穿越道線分為兩

種：枕木紋與斑馬紋，我們先來猜猜看，

眼前這條是哪種呢？

發現了嗎？它跟斑馬身上的紋路比較像

喔！所以眼前這條就是「斑馬紋行人穿

越道線」，另外一種就是「枕木紋行人

穿越道線」，是不是跟平常口語說的「

斑馬線」都不一樣呢？你能分辨它們的

不同嗎？

按下行人按壓鈕，我們現在要踏上「斑

馬紋行人穿越道線」準備穿越道路囉！

將前面學習穿越的步驟在這邊再運用一

次吧！

活動內容

68
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㳔䁔㴏Ă䱧䢰䘻一㵹䂡㾙㽤㴐兩䪘不㷮侪

㹞䂪㷪䁶Ă䒫㽤㳐䄔䅮䲓䠺㲻不㷮侪㹞Ă

㸀㲹䉸䦉䥺䓜䛌䟗㹢㽤䲏侈儔䂪䑨㹻Ă㾉

䈇䈇䢇䝀㶬什麼㽼@

交通達人自我挑戰

視野死角大解析3

83
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【內輪差】 

車輛轉彎時，後輪軌跡會向內側偏移，偏

移的距離就是「內輪差」。當車輛愈長，

前後車輪軸的距離愈長，內輪差也愈大。

84

7



哇～準備要過馬路了，請小朋友趕快牽起

媽媽的手吧！但是牽手方式好像都有點不

一樣，請你幫忙找出安全的牽手方式，把

它圈出來吧！

交通達人自我挑戰

安全放大鏡4

85



哇！好多號誌跟標線們都迷路了，聰明

的小朋友，你可以幫助它們回到正確的

地方嗎？（需搭配貼紙進行活動，解答請見第88頁）

交通達人自我挑戰

號誌標線回家去5

86



交通達人自我挑戰

號誌標線回家去 -  解答5 7



再




