
提問項目Q&A 

P-0 



P-1 1. 避難路徑是否要愈走愈寬? 

避難路徑越走越寬對避難當然是好的，但不一定需要愈走愈寬

才能符合安全條件。 

避難路徑主要是考慮安全及容量，所以須規劃安全區劃及安全滯留空間(排煙或接

外氣)。 

（1）在防火避難審核的觀念上，只要在設置足夠的避難設施及消防安全設備的

保護下，考量整體人員疏散速度與時間，進一步確認於人員完成逃生前不

受其他火害因子的危害即可。 

 （2）本案於逃生路徑規劃上皆已採避難路徑中最小寬度為參數，進行避難安全

驗證之評估，皆可達避難安全標準。 



P-2 2. 請說明巨蛋各層座位區至戶外的動線所經過樓層之順序。 

下層觀眾席（B1F） → 下層廣場（半戶外空間） 

中層觀眾席（2F）   →  直通樓梯                   →  避難層戶外 

VIP層觀眾席（3F） →  直通樓梯（2F）       →  避難層戶外 

上層觀眾席（4F）   →  直通樓梯（3F~2F） →  避難層戶外 



P-3 3.疏散避難樓梯是否應為雙方向?本案疏散出入口共有幾處? 

本案建築物內部各樓梯皆達兩方向避難基本原則配置。 

下層觀眾席（B1F）:  7處大開口之逃生出口 

中層觀眾席（2F）：  8座剪刀梯+2座安全梯共計18處逃生出口 

VIP層觀眾席（3F）：6座剪刀梯+4座安全梯共計16處逃生出口 

上層觀眾席（4F）：  2座剪刀梯+6座安全梯共計10處逃生出口 

 



P-4 4 .所進行之EXODUS模擬是否為無椅子情境? 

本案42,000人/31分30秒之EXODUS模擬為一般散場模擬(非

緊急避難)，人員在非緊急情境下離開基地範圍。 



P-5 5 .Concourse的構造、設備及安全性能為何? 

Concourse為具一小時防火時效的鋼筋混凝土造樓地板，外野中層樓板厚

為15cm，，內野中層與上層樓板厚為20cm，內野下層及外野下層樓板

厚為45cm。面concourse的牆面為具一小時防火時效之鋼筋混凝土造牆

壁與輕質灌漿牆，並依法設置消防栓。Concourse上方天花板處設有火警

自動警報器設備、自動灑水設備與避難方向指示燈。 



P-6 6.行動不便者與一般民眾的避難時序為何? 

本案於巨蛋內行動不便席，分區配置於靠近走廊動線及接近暫時
避難據點處，均配有專人協助引導，遇有緊急狀況發生第一時間
推移行動不便者，以最近、最快，不致影響其他人員避難的方式
進行避難。 

 



P-7 7.戶外疏散空間面積的計算原則為何? （如何計算目前所提出戶外疏散

空間的面積?） 

戶外疏散空間計算方式是巨蛋場館外之空地與少部分綠地，
扣除灌木叢區域與每棵樹穴(2mx2m)的面積。 



P-8  8.地下1樓及地下2樓之下沉式廣場是否認定為疏散空間? 

地下1至2層下沉式廣場為大面積採光通風可直接接觸外氣之半戶外型廣場，

常時保持淨空僅供通行使用，緊急狀況發生時可提供避難人員一個暫時不

受到火煙熱侵害的空間，在防火避難審查上認定為有助於逃生疏散之空間。 



P-9 9.疏散空間的密度達4人/㎡時，其移動效果為何? 

(1) 密度達4人/㎡時人員移動速度為零，待週邊人員移動後，方能逐步移

動。EXODUS的人員移動是以人員間距自動調整，當前後二人間距超

過1.5m時移動速度為1.5m/s，但當前後二人間距小於1.4m時，移動速

度將逐步減少，二人間距0.3m以下時，移動速度為0 m/s。 

(2) 人在避難的過程中，會隨著當時狀況而調整速度與方向，所以才採用

電腦模擬方式來模擬避難的情況。 

 



P-10 10.請說明是否預留救災車輛之通行及操作的空間？ (請標示空間

範圍或位置) 

體育園區 

B2下沉廣場 7,649㎡ 

B1下沉廣場 7,371㎡ 

地面層避難空地 38,044㎡ 

各層避難空間合計 53,064㎡ 

體育園區容納避難總人數: 

53064*4=212256人 

38,044 ㎡ *4人/㎡=152,176人 > 全區(影城+商場+巨蛋+旅館+辦公) = 142,096……OK 

(2) 地面層14萬人同時避難(消防車已於基地內)，可於27分鐘內完成

避難，10分鐘內12萬人完成避難，可見基地避難空間夠大，因此

消防車對人員避難影響不大。 

(1) 均佈且充足又方便救災(預留4.5m寬之消防通道)之全區避難空間規劃 

38,044 ㎡ 



P-11 
11.請說明救災人員進入防災中心及起火點時，是否有預留該些人員進出之

專用空間？ (請標示空間範圍或位置) 

(1) 巨蛋防災中心旁即設有安全梯可供消防人員使用，消防人員可藉由自衛消防編組以

及現場物管人員的通報引導下迅速進入防災中心掌握現場狀況，並於第一時間內進

行控制處理。 

(2) 巨蛋防災中心可從戶外由安全梯直接進入，符合各類場所消防安全設備設置標準第

二百三十八條第一款第三目：出入口至屋外任一出入口之步行距離在30公尺以下。 

(3) 起火點則依火災現況消防人員到達防災中心掌握現場狀況及瞭解起火點位置後，依

據現場狀況選擇安全的路徑進入火場救助。 

(4) 顧及各棟建築物之防災資訊傳遞及管理，於防災中心規劃上區分為主、副防災中心，

分別負責各棟建築物之災害監視，匯整各監事單位之情報。 

(5) 整合管理各項防災設備與資訊的主防災中心設置於體育館棟地下1層，並於商場、

文化城、旅館、辦公大樓及停車空間地下層分別設置副防災中心。   

體育館 商場 

影城 旅館&停車場 

辦公大樓 主防災中心 副防災中心 



P-12 12.地下五樓救災動線長，如何確保人員進出救災時的安全？ 

地下五層為停車空間，使用上屬非居室，相較一般使用居室起火源之起火

風險已大幅減少，除大客車停車空間外皆如下設計： 

(1) 每3000㎡設置一防火區劃以限制火源漫延，並設置泡沫滅火設備。 

(2) 各安全梯於進入停車空間前，皆主動自設具有1小時防火時效之前室，

避免火煙熱直接侵害樓梯間，確保人員進出救災時的安全。 



P-13 13.請說明EXODUS模擬41,000人疏散避難之情境為何？人數如何計算？ 

(1) 本案EXODUS模擬為一般散場模擬(非緊急避難)，人員在非緊急情境

下離開基地範圍，故人員行進速率約避難速率的0.9，也不會有極端動

作。本案模擬人員進入捷運站、公車站離開大巨蛋本體暨週邊道路(空

間)，其中： 

A. 50%使用捷運人次中之60%將直接使用捷運國父紀念館疏散其餘

40%則至捷運上下游站搭乘，故有總離場人次之30%(10800人)直接

藉由捷運國父紀念館站疏散，以進入捷運站入口為疏散完成。 

B. 23.2%(8352人)藉由公車疏散，以到達公車站牌為疏散完成。 

C.其餘46.8%(16848人)自行離開，以到達外圍為疏散完成。 

(2) 人數計算：模擬人數  41493人 

巨蛋         36000人 

附屬設施    5493人 



P-14 14.請說明EXODUS僅提出平常離場時的情境模擬，而非避難的情境？ 

(1) 本案應都審委員要求進行非避難時人員離場模擬，目的在了解需要多

少時間才能將參與巨蛋活動人員輸運完成，以評估對週遭環境的衝擊，

並未評估緊急避難之情境。 

(2) 緊急避難在防火避難安全性能驗證時依內政部建築研究所「建築物防

火避難安全性能驗證技術手冊」進行計算，無需進行電腦模擬。 

 



P-15 15.請說明104年3月3日報告書第148頁2.所載：「避難推移的速度與災害

發生的規模成正比，亦即災害越大離開現場的速度越快」一文中的速度

是指個體速度或群體速度？ 

災害發生時，無論是個體疏散速度或是群體疏散速度皆如研究
所示，其避難躲避本能及回巢本能為人員避難潛能特性。 

 



P-16 16.本案EXODUS以最佳化、一般模式來行情境設定，而預先指定人流之

固定進場路線、疏散動線及指定出口等，請問倘遇災難時的情境，是否

仍依EXODUS預先規劃之指定人員、指定疏散動線與出口來因應情境？ 

本案EXODUS模擬為一般散場模擬(非緊急避難)，人員在非緊急情境下離

開基地範圍，故人員行進速率約避難速率的0.9，也不會有極端動作。遇

災難時將以防火避難安全性能驗證規劃進行指定人員、指定避難動線與出

口進行人員避難。 



P-17 
17.請說明商業棟與巨蛋間之防火區劃牆若遇地震破壞時，如何避免相互之

間的煙火蔓延？ 

(1)防火區劃牆可透過考慮規範附屬構造物之地震力及活動接頭之設計確保地震期

間不發生損壞， 建議中央修法， 未來所有防火區劃牆須作活動接頭之設計。 
 
 

(2)本案建築物整體規劃： 

A.耐震強化：          全區規劃超越一般建築物耐震五級規定，達到耐震七級。 

 

B. 消防安全設備：商場棟及巨蛋棟內部均依照「各類場所消防安全設備設置標

準」規劃設置各項消防安全設備，期能發揮早期發現、初期

滅火的目的。 

 

C. 防火構造：         本建築物為防火構造建築物，若遇地震破壞，儘可能產生龜

裂，未必會有火煙。 

 

以上規劃不僅提升建築物耐震能力，更能防患於未然，即使發生災變亦能將傷

害降至最低。 



P-18 
18.商場棟與巨蛋棟為結構相連之建築構造，若商業棟發生火災時，其產生

之高溫是否會影響巨蛋的結構體？是否影響巨蛋棟逃生避難的功能？ 

(1) 本案防火時效設計  

A. 商場棟與巨蛋棟為結構相連之建築構造，但兩用途間已具有一小時以上防火

時效之牆完全區隔，依建築及消防相關規定均視為另一場所，可以減少或避

免兩者間的相互影響。 

B. 商場棟建築均已依「建築技術規則」防火時效規定設計防火披覆，故其產生

之高溫已做隔絕，除自身結構強度得以確保，亦不會影響蛋體結構之安全。 

(2) 商場棟及巨蛋棟各棟內部均依照「各類場所消防安全設備設置

標準」規劃設置各項消防安全設備，期能發揮早期發現、初期

滅火的目的。 

(3) 本案附近有5個消防救援單位，災害發生時能快速到達迅速滅火。 

 

商業棟發生火災時，不至於產生火災高溫影響巨蛋

的結構體，甚至影響巨蛋棟逃生避難功能之情況。 



P-19 
19.電影院複合式設施(文化城)地上1層設置有商店或飲食店時，其相關防

火區劃如何考量？ 

(1) 文化城地上一層商店皆設有防火區劃，與樓上層空間獨立區劃分隔，

可有效避免火勢漫延並影響人員避難。 

(2) 全棟建築物均依「建築技術規則設計施工編」第79、79-1、79-2條，

防火區劃相關規定，設置平面及垂直防火區劃。 

 



P-20 
20.地下室沒有瓦斯外洩的避難設計，但有瓦斯遮斷器的規劃，請說明全區

地下室中，是否有使用瓦斯？ 

(1) 本案全區4個主題館(文化城、商場及巨蛋、旅館、辦公大樓)地下室

皆有瓦斯管線經過。 

(2) 地下室4個主題館之瓦斯管皆設有緊急遮斷設備,並在瓦斯管經過之區

域皆設有瓦斯漏氣偵測裝置以及感震裝置,遇緊急狀況時會回傳偵測

遮斷瓦斯。 

(3) 緊急遮斷設備之集中監視盤皆設置於大巨蛋地下室2樓之防災/及監控

中心內,能集中監控及操作。 

 



P-21 
21.若地下室停車場發生爆炸或其他原因而損壞水平、豎道區劃（含管道），

進而導致煙火竄燒至相連通之各棟，請說明應如何防範？如何避難？ 

(1) 防火規劃：地下層之停車空間使用屬非居室，相較一般使用居室起火源之起

火風險已大幅減少，除大客車停車空間外皆以每3000㎡設置一防

火區劃限制火源漫延，並設置泡沫滅火設備。 

建築物內之垂直管道間皆可達到1小時防火時效，各樓層垂直管道

連接水平風管處皆設有防火閘門，確保水平、豎道區劃完整避免

火煙熱傳遞漫延。 

(2) 避難規劃：地下4至5層設有9～12座安全梯，並以符合兩方向避難為原則規

劃設置，各安全梯於進入停車空間前，皆主動自設具有1小時防火

時效之梯廳，避免火煙熱直接侵害樓梯間，保障地下停車空間之

人員避難安全。 

 



P-22 22.請說明地下停車場之避難逃生步距、時間及規劃 

(1) 地下層停車空間使用屬非居室，相較一般使用居室起火源之起火風險

已大幅減少，依法規之規定不需進行避難逃生步距檢討與避難驗證時

間計算。 

(2) 避難規劃：地下4至5層設有9～12座安全梯，並以符合兩方向避難為

原則規劃設置，各安全梯於進入停車空間前，皆主動自設

具有1小時防火時效之梯廳，避免火煙熱直接侵害樓梯間，

保障地下停車空間之人員避難安全。 

 

 


