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introduction

一、SKETCHUP簡介

introduction
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Sketch Up 簡介Sketch Up 簡介

• SketchUp最初由Last Software所設計，2000年8• SketchUp最初由Last Software所設計，2000年8
月發行。作為通用目的的3維內容創建工具。

• 2006年3月，Google收購了Last Software。同年
四月 Google發布Google SketchUp 一個可以四月， Google發布Google SketchUp，一個可以
允許自由下載的版本

• Google SketchUp 可用於建立、修改和分
享 3D 模型 為您所能想像到的任何物件建模享 3D 模型，為您所能想像到的任何物件建模，
且此軟體比其他 3D 模型建立程式更易學習、直
覺 有趣且任何人都能夠隨意使用覺、有趣且任何人都能夠隨意使用
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SketchUp 簡介 應用領域SketchUp 簡介--應用領域

• 建築與設計：• 建築與設計：
建築與園藝造景、室內設計、都市設計、繪圖和
環境設計環境設計

• 工程：
土木工程 機械工程和結構工程土木工程、機械工程和結構工程

• 營建：
中小規模營建與改建中小規模營建與改建

• 數位娛樂：
遊戲設計和電影與電視的前置視覺化作業

• 教育：
教育工作者、學生和 K-12 與高等教育機構 5



SketchUp 簡介 匯入格式SketchUp 簡介-- 匯入格式

匯入格式 說明匯入格式 說明

*.skp Google SketchUp

* 3ds 3d max*.3ds 3d max

*.dem, *.ddf DEM數值地形資料

*.kmz, *.dae Google地球 / COLLADA檔案

*.jpg JPEG,一種失真壓縮標準方法

*.png Portable Network Graphics,支援半透明

*.psd Photoshopp p

*.tif Tagged Image File標籤圖像格式

* tga Targa File.tga Targa File

*.bmp Window Bitmap 6



Sketch Up 簡介 匯出格式Sketch Up 簡介-- 匯出格式

出格式 說匯出格式 說明

2D

*.png Portable Network Graphics,支援半透明

*.bmp Window Bitmap

*.jpg JPEG一種失真壓縮標準方法

*.tif Tagged Image File標籤圖像格式gg g 標籤圖像格式

3D3D

*.dae COLLADA檔案

* k G l 地球*.kmz Google地球
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SketchUp 簡介 下載SketchUp 簡介– 下載
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Tools and control

二、工具介紹及基礎操作

Tools and control

9



工具介紹及基礎操作工具介紹及基礎操作

檢視模型 建立模型 編修模型 應用工具檢視模型

• 鏡頭• 鏡頭

建立模型

• 繪圖• 繪圖

編修模型

• 常用• 常用

應用工具

• 常用• 常用• 鏡頭

• 樣式

檢視

• 鏡頭

• 樣式

檢視

• 繪圖

• 構造

測量

• 繪圖

• 構造

測量

• 常用

• 修改

• 常用

• 修改

• 常用

• Google
截面

• 常用

• Google
截面• 檢視

• 漫遊

• 檢視

• 漫遊

• 測量• 測量 • 截面

• 陰影

• 截面

• 陰影
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工具介紹及基礎操作 開啟工具介紹及基礎操作 — 開啟
檢視
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工具介紹及基礎操作工具介紹及基礎操作

常用 繪圖 修改 構造

鏡頭鏡頭 Google

12測量



view

檢視模型

view
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鏡頭工具列

縮放至
所有物件

環繞 平移 縮放
上一
檢視

下一
檢視所有物件 檢視 檢視

Shift

按著滑鼠中
間鍵拖拽

按著Shift+滑鼠
中間鍵拖拽

滾動滑鼠的滾輪
間鍵拖拽 中間鍵拖拽
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create

建立模型

create
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繪圖工具列繪圖工具列

矩形 直線 圓弧圓形 多邊形 手繪曲線矩形 直線 圓弧圓形 多邊形 手繪曲線
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測量工具列測量工具列

使用方式：

1 繪圖+數字 單位 3 角度+數字 單位1. 繪圖+數字 單位

2. 移動+數字 單位

3. 角度+數字 單位

4. 定位+數字 單位

單位範例：

 9和9 9公尺 9和9m=9公尺

 9’=9英尺
 9cm=9公分
 9,9=9*9平方公尺
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構造工具列構造工具列

卷尺 尺寸 文字量角器 軸 3D文字

18



modify

編修模型

modify
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常用工具列常用工具列

顏料桶選取 橡皮擦轉為元件

選取：
選取線 置於線上 (左鍵點選一次)選取線-置於線上 (左鍵點選一次)
選取面-置於面上 (左鍵點選二次)
選取物體 置於物體任一處 (左鍵點選三次)選取物體-置於物體任一處 (左鍵點選三次)
選取包含的線、面、物件-由左而右拖曳
選取觸及的線 面 物件 由右而左拖曳選取觸及的線、面、物件-由右而左拖曳
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修改工具列修改工具列

移動 推/拉 路徑跟隨旋轉 比例 偏移

鎖定坐標軸編輯：移動中+方向鎖定坐標軸編輯：移動中+方向
1. 綠色軸上移動-左鍵
2 紅色軸上移動-右鍵2. 紅色軸上移動-右鍵
3. 藍色軸上移動-上或下鍵
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application

應用工具

application
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Google工具列Google工具列

新增
位置

切換
地形

預覽
模形

新增
建築物

取得
模形

分享
模形

共用
元件

照片
紋理
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Advanced control

三、進階操作

Advanced control
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進階操作進階操作

• 群組﹙建立群組、拆解群組﹚

複製• 複製

• 簡化弧型 圓型• 簡化弧型.圓型
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複製複製

• 複制物件

• ctrl+ 移動ctrl+        移動

• ctrl+        旋轉

• ctrl+        移動&距離+enter
• ctrl+        旋轉&角度+enter
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簡化弧型 圓型簡化弧型.圓型

• 數字+S，然後按Enter 即可

未簡化
簡化後
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Workflow

四、建置流程

Workflow
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流程流程

取得位置 建模 貼附材質

調整地型 預覽 上傳
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Step1：取得G E 位置1/2Step1：取得G.E.位置1/2
1、新增位置

2、搜尋位置

4、擷取

3 調整選取範圍3、調整選取範圍
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Step1：取得G E 位置2/2Step1：取得G.E.位置2/2
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Step2：建模Step2：建模

Step 2.1 重新訂定方位軸

依正視圖畫出建築物輪廓並產生雛型Step 2.2 依正視圖畫出建築物輪廓並產生雛型

Step 2 3 貼附紋理(Google 街景 匯入相片紋理)Step 2.3 貼附紋理(Google 街景、匯入相片紋理)

Step 2.4 修正模型Step 2.4 修正模型
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2 1重新訂定方位軸2.1重新訂定方位軸
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2.2 依正視圖畫出建築物輪廓
並產生雛型
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2 3貼附紋理 Google街景2.3貼附紋理 — Google街景

選取區域 擷取
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2 3貼附紋理 匯入相片紋理2.3貼附紋理 — 匯入相片紋理

作用於紋理作用於紋理

匯入

作用於紋理作用於紋理

匯入
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2 3貼附紋理 調整紋理位置1/62.3貼附紋理 — 調整紋理位置1/6

固定圖釘 圖釘功能如下頁

右鍵右鍵

固定圖釘：圖釘功能如下頁

右鍵右鍵
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2 3貼附紋理 調整紋理位置2/62.3貼附紋理 — 調整紋理位置2/6

• 固定(彩色)圖釘：

– 紅色圖釘：移動紋理

– 綠色圖釘：旋轉/縮放紋理綠色圖釘：旋轉/縮放紋理

– 藍色圖釘：修剪/縮放紋理

黃色圖釘 扭曲紋理– 黃色圖釘：扭曲紋理
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2 3貼附紋理 調整紋理位置2/62.3貼附紋理 — 調整紋理位置2/6

拖曳紅色圖釘• 拖曳紅色圖釘：
移動紋理

• 調整一：
移動圖片至左下角
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2 3貼附紋理 調整紋理位置3/62.3貼附紋理 — 調整紋理位置3/6

拖曳綠色圖釘• 拖曳綠色圖釘：
縮放/旋轉紋理

• 調整二：
縮放大小至
模型寬度相同
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2 3貼附紋理 調整紋理位置4/62.3貼附紋理 — 調整紋理位置4/6

拖曳藍色圖釘• 拖曳藍色圖釘：
縮放/修剪紋理

• 調整三：
調整紋理中建築物
與模型垂直貼齊

• 調整四：調整四
推拉模型與紋理中
建築物高度相等建築物高度相等
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2.3貼附紋理 — 調整紋理位置5/62.3貼附紋理 調整紋理位置5/6

拖曳黃色圖釘• 拖曳黃色圖釘：
扭曲紋理

• 調整五：
扭曲紋理中建築物
與模型平行
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2 3貼附紋理 調整紋理位置6/62.3貼附紋理—調整紋理位置6/6

自由圖釘 每個圖釘皆可任意扭曲

右鍵右鍵

自由圖釘：每個圖釘皆可任意扭曲

右鍵右鍵

右鍵右鍵
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2 4 修正模型2.4 修正模型

依建築外觀修正模型依建築外觀修正模型
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Step3：貼附材質Step3：貼附材質

1) 內建材料

建立材料2) 建立材料

3) 貼附材質 重復材質3) 貼附材質 -- 重復材質

4) 貼附材質 – 弧型4) 貼附材質 弧型
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1) 內建材料1) 內建材料

顏料桶顏料桶
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2) 建立材料2) 建立材料

1. 於模型中點選
建立材料

2 瀏覽2 瀏覽2. 瀏覽2. 瀏覽
完成完成
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3) 重復材質1/23) 重復材質1/2

Photoshop

取其中一塊
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3) 重復材質1/23) 重復材質1/2

調整比例
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4) 弧型1/24) 弧型1/2

方法 曲面投影• 方法：曲面投影

1. 相對平面貼上紋理
2. 右鍵2. 右鍵

3 投影3 投影3. 投影3. 投影
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4) 弧型2/24) 弧型2/2
5. 貼附材質5. 貼附材質

4. 選取紋理4. 選取紋理

比較(無投影)完成(投影) 比較(無投影)完成(投影)
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Step4：調整地型Step4：調整地型
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Step5：預覽Step5：預覽
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Step6 上傳Step6 上傳

填寫模型相關內容

上載上載
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Step6 上傳Step6 上傳

發佈到 模型庫的所有模型都得先經過審查程• 發佈到 3D 模型庫的所有模型都得先經過審查程
序，檢查位置是否正確、外觀是否完整、多邊形
數目以及整體品質是否無虞 只有真實世界中存數目以及整體品質是否無虞。只有真實世界中存
在的模型才符合資格。我們不接受包含廣告或現
實生活中不存在的建築模型實生活中不存在的建築模型

• 我們會定期審核模型，但模型發佈到 3D 模型庫
後，最長可能要 30 天後才會出現。如果您的模
型在 30 天後還沒出現，有可能是未達到我們的
接受標準



Step6 上傳 回覆信件1/2Step6 上傳— 回覆信件1/2
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Step6 上傳 失敗Step6 上傳—失敗

方法一：方法一：

依據3D Warehouse回復信件調整模型後再上傳

方法二方法二：

匯出3D模型(如*.kmz)檔，放置於自已的系統

放置 3D Warehouse 系統放置 系統

優 可讓數百萬人分享模型 無上傳規格限制

可減輕系統負擔 模型更新容易可減輕系統負擔 模型更新容易

缺
模型更新不易，

審核期間最長達 個月
增加系統負擔
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Step6 上傳 回覆信件2/2Step6 上傳— 回覆信件2/2

58



Step6 上傳 成功！！Step6 上傳 — 成功！！

可在3D模型庫及地圖裡檢視模型
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Appendix

五、附錄

Appendix
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附錄 軟體下載附錄 — 軟體下載

• 下載Google Sketch Up 8• 下載Google Sketch Up 8
• http://sketchup.google.com/intl/zh-TW/

G l Sk t h U 8 硬體和軟體需求• Google Sketch Up 8 硬體和軟體需求
• http://sketchup.google.com/support/bin/answer.py?answer=362

08&cbid=-oswwb8thq72w&src=cb&lev=%20answer

• 下載舊版本
• Google SketchUp Pro 7.1
• Google SketchUp Pro 6.4
• http://sketchup.google.com/support/bin/answer.py?answer=601

07&cbid=1ue5tp452ajew&src=cb&lev=%20answer

• Google Sketch Up說明文章
• http://sketchup.google.com/support/p p g g pp
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附錄 資料來源附錄 — 資料來源
• Sketch up 說明文章

htt // k t h l / t/• http://sketchup.google.com/support/

• SKETCHUP 入門指南
• http://sketchup.google.com/support/bin/answer.py?answer=116359&cbid=1crnzjflqxr

4i& b&l %204i&src=cb&lev=%20answer

• SketchUp 使用者手冊
• http://sketchup.google.com/support/bin/answer.py?answer=116174&cbid=1uz6l0hzw

j j& b&l %20jsxj&src=cb&lev=%20answer

• 影音教學課程 (僅提供英文版本)
• http://sketchup.google.com/intl/zh-TW/training/videos.htmlg g g

• SKETCH UP 8快速參考卡
• http://dl.google.com/sketchup/gsu8/docs/zh-TW/SketchUp8RefcardWin.pdf

• Sketch up BLOG
• http://sketchupdate.blogspot.com/

• 最佳化模型• 最佳化模型
• http://sketchup.google.com/support/bin/answer.py?hl=b5&answer=41100
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附錄 延伸資料附錄 — 延伸資料

• SKETCH UP 圖庫• SKETCH UP 圖庫
• http://sketchup.google.com/intl/zh-TW/community/gallery.html

• 建立圓頂影像庫
• http://sketchup.google.com/support/bin/answer.py?answer=1004436&

cbid=1uauhfrqe0pgg&src=cb&lev=%20answerq pgg

• Sketch up 在各行業的應用
• http://sketchup.google.com/intl/zh-TW/industries/

• 本SketchUp發行版的變更
• http://sketchup.google.com/support/bin/answer.py?answer=115424&c

bid 1 l 15f 160& b&l %20t ibid=1scsla15fq160&src=cb&lev=%20topic

• LAYOUT入門指南• LAYOUT入門指南
• http://sketchup.google.com/support/bin/answer.py?answer=117897&c

bid=14jiczgsar0ry&src=cb&lev=%20answer 63



感謝聆聽

請多指教請多指教
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