第3章 大型室內體育館建築規模分析

3-1  大型室內體育館建築規模分析及評估

3-1-1  體育館位置及用地
本案都委會已將松山菸廠工業區土地變更為「臺北文化體育專用區」，提供作為多功能文化、體育、休閒遊憩場所，並兼具都市防災開放空間使用。
專用區內松山菸廠市定古蹟包括辦公廳、製菸工場、一至五號倉庫和鍋爐房。在古蹟建物不移動之情形下，松山菸廠可供興建大型室內體育館的基地為松山菸廠南側近忠孝東路部份，基地深約一九八公尺、寬約四一四公尺。

3-1-2  容量及空間規模

1. 規劃原則
本案大型室內體育館空間採多功能原則規劃，除供棒球比賽及活動使用外，可同時提供大型藝文活動集會活動與展覽使用。
體育館空間設施之設計須能符合國際級運動競技場地之標準，並同時能滿足舉辦高品質藝文演唱、展覽活動之需求。
除此之外空間設施之規劃將考量都市防災功能，以及與鄰近古蹟之互融關係。
2. 空間規模
本案大型室內體育館將以40000觀眾席為目標並考量以局部臨時活動座席搭配彈性調度做為展覽攤位使用，其空間系統主要分類如下：

(1) 體育館主場地及其相關場地設

A. 主場地及其外野區。

B. 棒球救援投手練習區及打擊練習區。

C. 場地設施儲藏空間。

D. 球員休息室及更衣室。

E. 媒體、電視、攝影記者區。
(2) 觀眾席

A. 一般觀眾席

B. 包廂區

C. 俱樂部席位

D. 大眾傳播媒體專用席

E. 迴廊

(3) 餐飲空間

A. 租賃賣店

B. 餐廳

C. 美食廣場

(4) 附屬商業空間

A. 商店

B. 咖啡廳

C. 休閒廣場

D. 遊樂場

(5) 行政管理空間

A. 售票區

B. 球團辦公室

C. 行政辦公室

D. 監控中心

E. 護理站

(6) 附屬設施空間

A. 機電設備空間

B. 停車空間

C. 電視廣播中心

D. 機電設備空間（包括電氣、消防、空調、排煙、給排水污水等機房）

E. 卸貨區
3. 比賽場地及屋頂高度
(1) 依國際棒球協會設定的場地標準為170公尺寬與170公尺長。標準尺寸可容許正確的球場方位及足夠的空間容納6,000觀眾於下層觀眾看臺詳下圖3.1.1。
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(2) 屋頂高度
觀眾席數目並不會顯著的影響建築的平面大小。對體育館之量體大小影響最大的是建築物的整體高度。本案體育館如採用固定式蓋頂及容納二萬人至四萬人之間的觀眾席並不影響整體高度及體型大小。唯一標準為內部高度須保持66公尺而不變，二萬觀眾席與四萬觀眾比較之下，差異為觀眾層的數目。
一個能容納四萬人的固定蓋頂體育場有一定的平面大小與高度。關鍵的抉擇建築高度應符合職業棒球協會所定標準一66公尺於球場及蓋頂外圍之間。室內地面與天花板間距為決定體育館之最低整體高度。
觀眾席看臺設計為階梯式座位，於每一樓層會與上一層之部分重疊。為使有優勢的視線於觀賞棒球賽或演唱會，觀眾席必需儘量靠近比賽場地。如果觀眾座位離賽場太遠，會導致無法盡情感受球賽的娛樂效果，也無法使表演者融入熱情群眾。
為了達到優良視線的準繩，觀眾席設計為多層樓式，由容納四千人的基本模型擴大規模至四萬人的設備，以一般的球場標準而定，乃由預計的觀眾數來決定觀眾看臺層的數量。
在室外棒球場中，因座位上方蓋頂需預留空間，使得座席數直接影響建物總高度。在室內棒球場中，不論座席數量多寡皆不影響球場範圍內之最高高度。但在球場四周則可儘量壓低以降低高度。
4. 觀眾席位
以四萬人室內體育場觀眾席位之視線分析決定配置高程，席位層數主要可分為2層式及3層式，席位之配置以集中在本壘、一、三壘之區域為主。

5. 附屬設施需求

(1) 體育場館之演進大致可分為下列幾代

A. 第一代運動場館：以提供運動場地及觀賞之空間為主。

B. 第二代運動場館：開始注重運動設施及觀眾席設備之考量。

C. 第三代運動場館：加入休閒等設施，與運動競賽結合。

D. 第四代運動場館：延續第三代的特色，加入數位科技傳播及更便利、更舒適之空間，使得體育場館之空間更形擴大，更藉著網路將球場範圍之侷打破，成為世界性之場館。

(2) 現代化之室內體育館應具備多功能及數位化之條件，因此體育館設施除了滿足棒球比賽外亦應達到下列之需求：
A. 資訊化
a. 全球同步播出與收訊。

b. 個人化、資訊收發系統。

c. 視訊傳播（場內外）。
B. 舒適化

a. 良好的座椅視覺、視線。

b. 良好的餐飲服務。

c. 包廂的設置。

d. 方便的賣店。

C. 多元化
a. 多功能表演場地。

b. 快速的換場功能。

c. 高品質的設施標準一舞臺燈光、音響等設施。

d. 提供多元化的社交場所與設施。
依據上述原則本規劃提出應有之相關設施需求如下表3.1.2：
	項目
	功能
	需求

	全彩色大型螢幕顯示系統
	1.現場比賽和大型活動之即時影像顯示。
2.提供廣告或特別影片播放。

3.提供特寫或精彩鏡頭重播。

4.提供特殊影像效果播放。
	全彩色LED

	計分系統和計分板
	比賽時分數加總累計總顯示。
	符合國際標準

	音響系統
	1.現場比賽和大型活動之聲音和音效輸出。
2.必要時可配合緊急廣播系統使用。
	通過合理殘響模擬測試

	燈光照明系統
	現場比賽和大型活動之照明和燈光效果輸出
	通過合法照度模擬測試

	公共緊急廣播系統
	1.平時，用作公共廣播系統之用，播放音樂或其他聲音廣播。
2.緊急時，用作緊急用公共廣播系統，供警報和緊急逃難廣播之用。
	可與火警警報系統連接

	懸吊式長距離申縮攝影機
	1.現場比賽和大型活動之即時影像攝影。
2.可在高處懸吊並長距離伸縮控制攝取所需影像。
	懸吊式長距離申縮鏡頭

	電視廣播系統含影像處理系統
	將現場比賽和大型活動之即時影像訊號處理並傳至全彩色大型螢幕顯示系統、電視機、電漿電視、投影電視牆等螢幕設備或戶外式電視轉播車。
	有螢幕顯示系統之介面

	貴賓席座位含LCD液晶螢幕和電視頻道
	供貴賓席座位內含LCD液晶螢幕，並可觀看現場比賽和大型活動之即時影像轉播或選擇觀看其他有線電視頻道。
	可選擇觀看電視頻道

	電視廣播攝影機接頭電纜軌道
	在適當位置，提供電視臺攝影師之攝影機插座，並可將聲音和影像傳輸至戶外或電視轉播車作影像訊號處理。
	符合電視臺攝影機之介面

	大螢幕、燈光和音響之控制室
	控制大螢幕等之影像訊號輸出輸入處理控制燈光音響之控制。
	符合所有相關之介面控制

	電視機、電漿、電視、投影電視牆等螢幕設備
	1.現場比賽和大型活動之即時影像顯示。
2.提供廣告或特別影片播放。

3.提供特寫或精彩鏡頭重播。

4.提供其他有線電視頻道。
	供休息室，餐廳、收票所等處應用

	翻譯系統
	提供有國際性會議時之即時翻譯
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